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Referat ¢. 1

Informace a informaéni zdroje (Informace a jeji charakter,
informacni zdroje a jejich kvalita, metainformace, etické zasady a
pravni normy souvisejici s informatikou, autorska prava)

Vysvétlit pojmy informace (z hlediska pocitacové védy), zpracovani informace a metainformace, znat a
vSestranné umét vyuzivat riizné informacni zdroje. (osobni komunikace, elektronické zdroje —web, TV,
radio, pisemné [tiSténé] zdroje — knihy, noviny a Casopisy), umét pracovat s odbornou literaturou
(pouzivat obsah a rejstiik) a vyhledat potfebnou knihu v knihovné (vyuzivat katalog knih, kli¢ovéa slova a
meziknihovni vyptjéni sluzbu, vyhledat knihu pomoci internetu), umét kriticky posoudit relevanci a
kvalitu informacnich zdroji, pojem autorska prava.

Referat ¢.2

Informace a informacni zdroje (etické zasady a pravni normy
souvisejici s informatikou, autorska prava)

Etické zasady a pravni normy souvisejici s informatikou, autorska prava, umét vysvétlit podstatu ochrany
autorskych prav a zédkladni ustanoveni zadkona o pravu autorském ve vztahu k software a k ziskavani dat
z internetu, védét jak respektovat pii praci s informacemi etické zasady (zvazovat disledky svého jednéni
na ostatni lidi) a pravni normy (zésada ochrany autorskych prav)

Referat ¢. 3

Poéita¢, jeho komponenty a periferni zafizeni (principy fungovani,
digitalni zaznam informaci, propojeni pocitace s dalSimi
(digitalnimi) zaFizenimi)

Vysvétlit funkei zakladnich pocitacovych komponent (procesor, operacni pamét’, disky, optickd média,
graficka karta, sitova karta, zvukova karta, zakladni deska, skiiil pocitace, klavesnice a mysS — bez
ptesnych specifikaci a typl a pouze s pfibliznymi znalostmi aktualnich parametrt, funkci se rozumi
pouze vnéjsi funkce, napt.: procesor vykonava operace, ne jejich vnitini uspotadani), znat zadkladni
odborné pojmy (hardware, software, kompatibilni, analogova a digitalni zatizeni, bit, byte [bajt], interni,
externi, protokol, ovlada¢, program, dokument...), vysvétlit Von Neumannovu koncepci pocitace (vyuziti
dvojkové soustavy, univerzalni pocita¢, procesor a pamét, vstupni a vystupni zatizeni), vysvétlit princip
zdznamu ve dvojkové a Sestnactkové soustave, umét prevadet Cisla mezi dvojkovou a Sestnactkovou a
desitkovou soustavou, znat nasobné jednotky (kilo, mega, giga, tera), propojit pocitac s béZznymi
digitalnimi zatizenimi (tiskarny, dig. fotoaparaty, USB disky a multimedialni ptehravace).
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Referat €. 4

Periferni zafizeni pocitace (principy fungovani, pouziti, zapojeni,
udrzba)
Vysvétlit principy fungovani béznych digitalnich zatizeni (jehlickové, inkoustové a laserové tiskarny,

plosné skenery, digitalni fotoaparaty, aj), znat jejich zékladni vlastnosti a sledované parametry, porovnat
jejich vyuziti na zaklad¢ jejich vlastnosti a parametrt..

Referat ¢. 5

Historie vypocetni techniky, druhy pogcitaci

Ptedchtdci pocitact (pocitadla [Abacus], princip mechanické kalkulacky, dérnostitkova zatizeni,
Babbagetv analyticky stroj) ptehled vyvojovych typi pocitacti od prvnich reléovych strojii pies
elektronkové a tranzistorové pocitace po pocitace vyuzivajici integrované obvody stale vyssi integrace.
vyznam grafického uZzivatelského rozhrani. Druhy pocitact (superpocitace, mainframe, servery, osobni
pocitace, PDA, smartphone)

Referat ¢. 6

Orientace v principech, moznostech a praktickém vyuziti
pocitaCovych siti

Vysvétlit zptisob zapojeni sité peer to peer a sité klient—server, pojmy LAN a WAN, znat zakladni
technické dily, nutné pro vystavbu site (sitova karta, kabeldz nebo bezdratové spojeni, aktivni prvek),
orientan¢ znat pienosové rychlosti a oznaceni typu (Ethernet) soucasnych béznych siti vysvétlit zékladni
vyhody siti (sdileni dat, tiskaren a pfipojeni do internetu, moznost pouZiti centralniho informa¢niho
systému a archivace), piihlasit se do sité a zvolit si bezpecné heslo (zna jeho parametry), pfipojit si
(mapovat) slozku nabizenou v siti jako sitovy disk, znat zdkladni prava k sitovym disklim (vidét, ¢ist,
zapisovat, spravovat), nastavit sdileni slozky a tiskarny v pocitacové siti, znat zakladni potfebné udaje
(nazev pocitace a sdilené slozky)

Referat ¢. 7

Operaéni systémy — charakteristika, funkce, vlastnosti, ovladani,

moznosti nastaveni, prace s daty

Charakterizovat funkce opera¢niho systému (ozivuje pocitac, poskytuje prosttedi pro praci) a jeho
zakladni sloZeni (ovladace hardware, jadro systému, grafické rozhrani), znat piehledné v soucasnosti
nejrozsitenéjsi operacni systémy (Microsoft Windows riiznych verzi, distribuce Linuxu, Apple OS),
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ovladat soucCasny operacni systém (spoustét a ukoncovat programy, pfepinat se mezi nimi, manipulovat s
okny, prozkoumavat slozky; zobrazovat (riiznymi zplisoby), vybirat, vytvaret, pfejmenovavat, kopirovat,
pfesunovat a mazat objekty; hledat objekty, pouzivat schranku, ukladat/otevirat dokumenty, komprimovat
a dekomprimovat soubory a slozky nastavit chovani systému (vybrat aktivni klavesnici, nastavit datum a
Cas, chovani mysi a kldvesnice, vybrat pozadi plochy, spofi¢ obrazovky a dalsi vlastnosti zobrazeni)
instalovat a odebirat ze systému programy a pisma

Referat ¢. 8

Aplika€éni programy, programovaci jazyky, formaty datovych
souboru

Popsat druhy aplikac¢niho software (webové prohlizece a komunikacni programy, kancelaiské baliky,
podnikové aplikace, vyvojova prostiedi a piekladace programovacich jazyki, grafické a CAD programy,
pocitacové hry, vyukové programy, pomocné programy [utility] a specialni programy pro rizné profese)
umi vysvétlit funkci a vyznam programovacich jazykt, vysvétlit pojem format datového souboru, znat
vazbu typi dokumentu na uréity program a umét ji zmeénit, znat vyznam standardizace dokumenttii a mit
ptehled o nejpouzivanéjSich soucasnych typech dokumenti (HTML, TXT, DOC, XLS, ODT, ODS, PDF,
PPT, WAV, JPG, MP3, WMA, MPEG,AVI atd.)

Referat ¢. 9

Bezpeénostni pravidla pfi pouzivani pocitace a internetu
(problematika pocitacovych viru a €ervul, firewall)

Vysvétlit potfebu aktualizace opera¢niho systému, umét ji provést a nastavit zpisob jejiho provadéni,
rozumét obecné funkci firewallu a umét ho zapnout pro zabrdnéni neopravnénému ptistupu, vysvétlit
problematiku poc¢itacovych virli a ervil, popsat pouziti a aktualizaci antivirového programu, znat
nebezpeéné typy souborti v operacnich systémech Microsoft Windows. Vysvétlit nebezpeci hrozici z
internetu (SPAM, sledovani, odcizeni dat, odcizeni identity [pishing, spyware apod.]) a pouzivat
prostiedky jejich eliminace respektovat zasady bezpecné prace s internetem (opatrnost pii sdélovani
osobnich dajt, silné hesla, opatrnost pfi instalaci stazenych programi a dopliikl systému nebo
prohliZece)

Referat ¢. 10

Internet — struktura, fungovani a prehled vyuziti

Vysvétlit strukturu internetu (servery, klienti, datove spoje, smérovace), vysvétlit paketovy (balickovy)
princip pienosu dat, znat nazev sady pienosovych protokolti, (TCP/IP — bez podrobnosti), vysvétlit
pojmy IP adresa, URL, doména a DNS, stru¢n¢ popsat sluzby internetu — WWW, e-mail, on-line
komunikace, bezpe¢na komunikace. Praktické vyuziti internetu v béZném zivoté.
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Referat ¢. 11

Sluzby internetu — WWW, e-mail, on-line komunikace, bezpec€na
komunikace, hledani informaci na internetu

Vysvétlit pojem hypertext, umét pracovat s prohlizeCem webu (nacist stranku, pouzivat odkazy, vracet se
zpet, aktualizovat a ménit zobrazeni stranky [velikost textu, celoobrazovkové zobrazeni|, pouZzivat a
nastavit domdci stranku, pouzivat zalozky [oblibené polozky] a historii prochazeni, prohledat pravé
zobrazenou stranku, ulozit aktudlni strdnku na disk, prohlédnout si ji v ndhledu, vytisknout, stdhnout z
webu nabizeny soubor, rozpoznat zabezpecené pripojeni), vysvétlit princip fungovani elektronické posty
(schranka na internetu) a znat princip prace klienta elektronické posty, rozumét rozdilu a umeét pracovat s
postou pomoci webového rozhrani a klienta elektronické posty (vytvaret a odesilat zpravy, znat jejich
prvky, umét spravovat slozky poStovniho programu, umét odpovédéet na zpravu a preposlat ji, vyuzivat
adresar, umét vlozit ptilohu), vysvétlit princip elektronické konference, diskusniho fora a chatu, pouzivat
nastroje on-line komunikace textové i hlasové, znat princip IP telefonie. Vysvétlit princip pouzivani (ne
zpisob fungovani) bezpecnostnich certifikati a elektronického podpisu

Referat ¢. 12

Textovy editor (prostredi textového editoru, nastaveni zobrazeni
dokumentu, zasady pofrizovani textu v pocitaci)

Popsat prostfedi textového editoru, pouziti nabidky, paneld néstroji, stavového fadku, pravitka,
posuvniki, nastavit si prostiedi pro svoji praci (zobrazeni paneld a pravitek) vyuzivat lupu, zobrazeni
skrytych znaki a nahled. Zasady pofizovani textu v pocitaci - vytvofit a ukoncit odstavec, spravné
umistit mezery a velkd pismena, oznacit libovolny rozsah textu, slovo, fadek a odstavec vlozit znaky a
symboly, které nejsou obsaZeny na ¢eské klavesnici, pouzivat a nastavovat tabulatory, zkopirovat text z
jiného zdroje (webu apod.) pomoci schranky jako neformatovany text, vloZzit obrazek jako rastr
(nezavislou bitovou mapu), respektovat autorské prava a dodrZovat zasady citovani pouZitych zdrojt.

Referat ¢. 13

Textovy editor (struktura textu — pfirazeni stylu, formatovani
(vzhled) textu, zména stylu, typograficka a esteticka pravidla)

Vysvétlit vyznam a vyhody disledného pouzivani stylll a pravidla pro jejich pouzivani (hierarchie
nadpisil), pii pofizovani textu pribézné vytvaret jeho strukturu i vzhled pfifazovanim styld (pfipravenych
v aktudlni Sablon¢) formatovani (vzhled) textu, zména stylu, typograficka a esteticka pravidla ménit
zékladni vlastnosti (vzhled) pisma (druh, styl, velikost, horni a dolni index), vysvétlit zakladni déleni
pisem (proporciondlni a neproporcionalni, patkova a bezpatkova, psana pisma) formatovat odstavec,
umét nastavit zékladni vlastnosti odstavce (odsazeni a mezery, zarovnani, ohraniceni a podklad, odrazky
a Cislovani) 1 vlastnosti pro fizeni toku textu v dokumentu (nedé€leni odstavce, spojeni s nasledujicim,
hlidani osamocenych fadki) aplikovat zmény pisma s odstavce na vybrany styl odstavce dodrzovat
typografickd pravidla pofizovani textu (pouziti pomlcky a spojovniku, uvozovek, zavorek, zapis Cisel a
jednotek s nedélitelnou (tvrdou) mezerou, déleni slov, zapis mény, data, tel.¢isla, vypustku [...]),
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dodrzovat esteticka pravidla pro kombinovani pisem, vyznacovani v textu a odstavce

Referat ¢. 14

Textovy editor (vkladani dalSich objektl do textu a jejich
vlastnosti, textové tabulky, Sablony, jejich vyuziti a tvorba,)

Popsat vkladani obrazkl ze souboru i pomoci schranky, pouzivat ramce (textova pole), meénit umisténi,
velikost, ohraniceni, podklad a zpisob obtékani textu vlozenych objektil, znat pravidla pro umisténi
obrazkl v textu (stejna nebo vyrazné odliSna velikost, zarovnani, okrajii, pohyb objektu do dokumentu),
vlozit a urcit parametry textové tabulky, editovat tabulku a nastavit jeji format (vzhled), vytvofit a
editovat hypertextovy odkaz na jiny dokument nebo webovou stranku, Sablony, jejich vyuziti a tvorba,
vysvétlit funkci Sablony, umét vybrat pro dokument vhodnou sablonu, vytvofit z upraveného dokumentu
Sablonu pro nové dokumenty, pouzit funkce hromadné korespondence

Referat ¢. 15

Textovy editor (dalSi nastroje textového procesoru, export a
import dat, PDF format — €teni a tvorba)

PouZivat a nastavovat pomocné funkce a nastroje textového editoru (hledani a zaménu znak,
automatickou kontrolu pravopisu, automatické opravy, slovnik synonym, sledovani zmén, automatické
vytvofeni obsahu a rejstiiku dokumentu), export a import dat, PDF format — ¢teni a tvorba, vysvétlit
zakladni typy datovych soubort s textovymi dokumenty (TXT, ODT, DOC, DOCX, RTF, PDF) a
problematiku jejich standardizace (viz bod 2.4.3), ulozit dokument v jiném nez pro editor nativnim
formatu, vysvétlit vlastnosti, vyhody a moznosti vyuziti formatu PDF, ¢ist PDF soubor (pohybovat se po
ném, ménit jeho zobrazeni a prohledavat soubor), vytvotit PDF soubor exportem z textového editoru

Referat ¢. 16

Tabulkovy procesor (principy funkce a oblasti vyuzivani
tabulkovych procesoru, struktura tabulky, vzorce a funkce obecné,
adresace bunék (relativni a absolutni), editace a pInéni bunék)

Vysvétlit princip funkce tabulkového programu (bunky s ¢isly, na které se odkazuji ptes jejich adresu) a
oblasti jejich vyuziti (matematika, statistika, prezentace dat s vyuzitim grafii), vysvétlit strukturu tabulky
(tfadky, sloupce, buriky a jejich znaceni, listy, fadek vzorcii), zadat vzorec (funkci) odkazujici se na jiné
buniky, respektovat prioritu operatorti, zaddvat a vybirat argumenty funkci, vysvétlit a pouzivat relativni a
absolutni adresaci bun€k, zménit obsah buiiky, kopirovat a pfesunovat buriky a jejich oblasti, plnit vzorce
do sousednich, bun¢k, vytvaret ¢iselné fady, ménit Sitku sloupcti a vySku fadka, vkladat a vypoustét
fadky nebo sloupce, pouzivat zakladni funkce (soucet, primé€r, maximum, minimum, sinus, cosinus,
tangens, odmocnina, budouci hodnota, platba) formatovéani vzhledu tabulky zménit format zobrazeni
¢isla v buiice (obecny format, ména, datum, procenta) a urcit pocet desetinnych mist, formatovat celkovy
vzhled tabulky s vyuzitim pokrocilych voleb automatického formatu, ménit format (ohranic¢eni, podklad)
oblasti bun¢k, tvorba a editace grafli, vysvétlit prvky grafu (osa kategorii a osa hodnot, legenda, nazev
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grafu), vytvorit vhodny graf z idajti v tabulce véetné grafii s vice poloZkami na ose hodnot, vytvorit
tabulku hodnot a graf pritbéhu zadané matematické funkce, zménit format jednotlivych oblasti grafu.

Referat ¢. 17

Tabulkovy procesor (filtrovani a fazeni dat, formulare, podminky a
podminéné formatovani, export a import dat)

Vysvétlit pojmy zaznam, pole a jeho oznaceni, sefadit zdznamy podle stanoveného pole, filtrovat
zdznamy podle stanovenych podminek, zadat ovéfeni rozsahu dat pfi jejich zaddvani a vybér pouze
pripravenych moznosti z vytvoreného seznamu, zamknout buiiky a cely sesit, pouzivat podminky a
podminéné formatovani, export a import dat, vysvétlit zakladni typy datovych souborii s tabulkami a
seznamy (ODS, XLS, XLSX, CSV) a problematiku jejich standardizace. Ulozit dokument v jiném nez
pro procesor nativnim formatu, vysvétlit omezeni, nacist (importovat) tabulku nebo seznam z jiného
formatu (CSV, DBF)

Referat ¢. 18

Poéitacova grafika, prezentace (zakladni pojmy a principy z oblasti
pocéitaCové grafiky, grafické a multimedialni formaty, jejich
vlastnosti a zplsoby vyuziti, zakladni zasady spravné upravy
grafickych dokument)

Charakterizovat zdkladni pojmy a principy pocitacové grafiky (rastrova x vektorova grafika, 3D grafika,
barevné modely RGB a CMYK, rozliSeni (DPI), barevna hloubka), specifikovat grafické formaty a jejich
vlastnosti (rastrové — BMP, JPEG, GIF, TIFF, PNG — vlastnostmi se rozumi vyuzitelna barevna hloubka a
zpisob komprese, vektorové specifické vlastnosti nemaji, avSak neexistuji standardy), provadét konverzi
mezi formaty v€etné vhodné komprimace dat, zvolit graficky format vyhovujici danému uziti,
respektovat zakladni zasady spravné Upravy grafiky (zarovnani, kontrast, blizkost, opakovani, zasady
pouzivani barev, barevny a tonalni kontrast)

Referat ¢. 19

PocitaCova grafika (ziskavani, upravy a publikovani fotografii,
prace v rastrovém grafickém editoru)

Popsat jak 1ze prohlizet fotografie ulozené na disku pocitace, vyhledavat fotografie na internetu, skenovat
fotografie, pouZzivat digitalni fotoaparat (motivové programy, ZOOM, prohliZeni a mazani snimki),
rozumét jeho ovladani, znat a pouZzivat zakladni zdsady kompozice obrazu (Gstfedni motiv snimku
dostatecn¢ velky a umistény na zlaty fez, odstranéni ruSivych prvk, poptedi a pozadi), provést zakladni
upravy fotografii (otoceni a ofiznuti, jas a kontrast, tiprava histogramu, uprava barevnosti, doosttent,
lokalni upravy chyb a skvrn, odstranéni cervenych oci).
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Referat ¢. 20

PocéitaCova grafika (zaklady prace v (vektorovém) kreslicim
programu)

Vytvaret (skladat) vektorové kresby, pouzivat zakladni objekty (obdélnik, elipsa, ¢ara, text, rastr),
nastavovat jejich zakladni vlastnosti (obrys a vypli objektu), pouzivat zarovnani a usporadani objekta.
Pouzivat text ve vektorovém editoru a nastavovat jeho vlastnosti, vkladat (importovat) do kresby rastrové
obrazky

Referat ¢. 21

Prezentace (principy uspésné prezentace, priprava podkladua pro
prezentaci, nastroje pro tvorbu prezentace, vytvoreni a nastaveni
prezentace, zasady zpracovani pocitacové prezentace)

Vysvétlit zasady uspes$né prezentace (priprava obsahu, techniky a mistnosti, srozumitelny [pomaly]
ptednes a vyklad, kontakt s posluchaci, pfimétena délka prezentace), najit a vytvoftit poklady pro
prezentaci, piipravit (rastrové) obrazky ve vhodném formatu a rozliSeni, vysvétlit moznosti prezentovani
informaci pomoci pocitacovych technologii (PDF format, webové stranky statické nebo animované,
»prezentacni* program) a znat zakladni technické vybaveni (projektory, interaktivni tabule, laserova
ukazovatka), znat a dodrZovat zasady zpracovani pocitacové prezentace (kontrastni barvy, velkd pisma,
strucné texty, vyuzivani obrazki, grafii a schémat, pouZzivat titulni stranku a stranku s idaji o autorovi),
umét vytvorit snimek a nastavit jeho celkové vlastnosti (zplisob pfechodu [¢as, klepnuti] a pfifazeni
pfipraveného prechodového efektu), ménit poradi snimki, exportovat vytvorenou prezentaci do forméatu
XHTML

Referat ¢. 22

Tvorba webovych stranek (Struktura webu, struktura HTML
dokumentu, vytvoreni webové stranky exportem z aplikaéniho
programu, provazani dokumenti odkazy, zasady pristupnosti a
pouzitelnosti webovych stranek)

Vysvétlit strukturu webu (website) a konvence 1 omezeni pro jména souboril (index.htm, diakritika,
velka/mala pismena), vysvétlit slozeni webové stranky (textovy HTML soubor, obrazky a dalsi prvky
stranky v samostatnych souborech, formatovani pomoci externich soubort se [CSS] styly) znat zakladni
strukturu HTML dokumentu (¢asti HEAD a BODY) a princip znakovaciho jazyka. Znat zékladni
strukturu HTML dokumentu (¢asti HEAD a BODY) a princip znackovaciho jazyka, rozpoznat a vybrat
parametry zakladnich ptikazi jazyka HTML a CSS pro vlastnosti textu, obrazki, umistnéni, formatovani
a chovani objektl na strance, vlozit odkaz, obrazek (ve spravné velikosti a ve spravném formatu) a
tabulku do webové stranky, nahrat vytvoreny web na server internetu pomoci FTP. Dodrzovat jednotnou
navigaci webu, pouzivat alternativni texty pro obrazky, dodrzovat estetické zdsady pro barevné ladéni a
uspotfadani webu (bezpatkova pisma, umirnéné pouziti barev, jednotny vzhled stranek)
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Referat ¢. 23

Multimédia (zakladni pojmy a principy z oblasti multimédii,
multimedialni formaty souborl, ziskavani a prehravani
multimedialnich souborti)

Vysvétlit princip digitdlniho zdznamu zvuku a obrazu, znét princip komprese multimedialnich soubord,
vysvétlit pojem kodek, orientovat se v zakladnich formatech zvukovych soubort (audio stopa CD, WAV,
MP3 a WMA, MID) a videosoubort (AVI, MPEG 2, DivX, DV) a znat jejich vlastnosti (datovy tok a
kvalita u komprimovanych soubort) ziskavani a pfehravani multimedidlnich soubori, piehravat zvukové
a videosoubory vSech uvedenych formatt, instalovat potfebny kodek, piehravat streamované audio a
videosoubory, pfevadét nekomprimované zvukové stopy (audio CD) a soubory do nejpouzivanéjSich
komprimovanych formati (MP3, WMA) s provedenim zakladnich nastaveni kvality (minimalni a
maximalni datovy tok), pfevadeét komprimované audio soubory nejpouzivanéjsich formati (MP3, WMA)
do formatu audio stop CD disku a zapsat je (,,vypalit*) na CD disk

Referat €. 24

Pouzivani relaénich databazi (zakladni pojmy a principy z oblasti
relacnich databazi, struktura databaze,oblasti pouziti relaénich
databazi, vkladani a editace dat, import a export dat)

Vysvétlit pojmy databaze, tabulka, pole a jeho vlastnosti, priméarni index, propojeni tabulek, vysvétlit
zasadni vyznam databdzovych aplikaci pro firemni sféru (evidence, Gi€etnictvi, mzdy, sklady, fizeni
vyroby...) a jejich propojeni v informacnim systému podniku, vysvétlit zasadni vyznam databazovych
aplikaci pro vznik a rozsifeni poc¢ita¢lh v minulém stoleti, vysvétlit princip fungovani databaze typu
klient—server, vysvétlit princip transakéniho zpracovani, vysvétlit princip SQL, pohybovat se po tabulce,
pfidat zdznam, zménit ho a odstranit, importovat data do databdze a exportovat data z databaze do
tabulky nebo textu, vyuZzivat ptipravené formulare, tabulky a sestavy, vysvétlit propojeni tabulek pomoci
relaci, zadat dotaz na vyhledavani a filtrovani zaznamu podle zadanych kritérii s vyuZzitim logickych,
operatord (A, NEBO, NE)

Referat ¢. 25

Algoritmizace a zaklady programovani (algoritmizace ulohy,
vlastnosti algoritmu, prehled souc¢asnych zptsobu tvorby
programi -objektové a vizualni programovani)

Vysvétlit postup vzniku pocitacového programu (analyza zadani, navrh feSeni, algoritmizace feSeni, zapis
programu a jeho ladéni, podpora a udrzba programu), vysvétlit pojem algoritmus a jeho vlastnosti
(hromadnost, podminénost, opakovatelnost, kone¢nost), algoritmizovat jednoduchou ulohu. Vysvétlit
zakladni ptikazy strukturovaného programovani (piikaz, posloupnost piikazl [slozeny piikaz],
podminény ptikaz, cyklus s podminkou na zacatku a na konci, cyklus s pevnym poc¢tem opakovani a
zakladni programové struktury (procedury a funkce) vysvétlit pojmy proménna, identifikéator a datovy
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typ a znat zakladni typy proménnych (znak, fetézec, celé Cislo, realné Cislo, logicka hodnota), rozumét
pojmu syntaxe programovaciho jazyka. Vysvétlit princip objektového programovani ,vysvétlit princip
vizudlni tvorby programu (vybér pfipravenych komponent a programovani reakci na udélosti, které jsou s
nimi spojené). Vysvétlit pojem makro.



