Jak vyriznout objekt z pozadi

u GIMP 2.0.0
m Windows, Linux,
are
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gfyrl?nm}t objekt ze snimku muzete
‘;; potrebovat nejen v pripadech, kdy chce-
te odstranit jeho pozadi, ale také pokud
pozadujete objekt prenést do jiné fotogra-
fie. Timto zpaso-

o e ol Cesty EL]
bem muzete také tre- e
ba poskladat vice Pl

samostatnych objek- :: :::*—
th na jeden list, jak si | |Foimes
ukazeme na ilustrac- WA v Sty |
nim prikladé. Vybraslt cests |

Otevrete sni-

mek, ze kterého chcete vyfiznout urci-
ty objekt. Mezi nastroji vyberte Vytvo-
fit a upravit cesty (F,B) a v panelu jeho

. voleb poncchtc nastavenou prvni moznost

Ndvrh. m

Pomoci nastro-

je Lupa 8 si objekt
dostatecné zvétSete
a levym tlacitkem mysi
vytvorte co nejpresnéji
na jeho obrysu dosta-
tecny pocet bodi. m—
Body je nutno vyzna- |

¢it predevsim v ost-

rych rozich, naopak v plynulych obloucich
staci body vytvofit pouze na jejich pocat-
ku a konci. Obkreslovani objektu ukonce-
te klepnutim tésné vedle vychoziho bodu.
Polohu libovolného bodu miizete zménit po
uchopeni levym tlacitkem mysi.

Nyni v panelu voleb nastroje prepné-

te na moznost Upravy. m Po najeti mysi

na nektery z vytvorenych boda se kurzor
zméni na symbol ruky. Kdyz nyni pridrzite
stisknuté levé tlacitko mysi, z bodu ,,vytdh-
nete” pomocnou pfimku, m s jejiz pomoci

muzete vytvarovat usecku mezi dvéma body
do libovolného oblouku, ktery bude co nej-
presnéji kopirovat obrys objektu.
Pokud nastrojem v rezimu Upravy klep-
nete na libovolné misto obrysu, vytvo-
fite zde dal$i bod. Nechtény bod naopak
odstranite klepnutim na néj s pfidrzenou

klavesou SHIFT.

Jste-li s vyznacenym obry-

sem spokojeni, v pane-
lu nastroju klepnéte na tlacit-
ko Vytvorit vybér z cesty. Pokud
nyni cheete ze snimku napfi-
klad pouze odstranit poza-
di okolo objektu, z nabidky
staci zadat Vybér | Invertovat
(CtrL + 1) a Upravy | Vyplnit
barvou pozadi (CtrL + .).

Vyznaéeny objekt nyni muzZete vel-

mi snadno prenést do libovolne-
ho snimku nebo na novou prazdnou
stranku. Z nabidky vyberte Upravy |
Kopirovat (CtRL + C), prepnéte na
druhy snimek (pfipadné novy list, jenz
vytvorite po zadani polozky Soubor |
Novy) a zde zadejte Upravy | Viozit.
Nistrojem Pfesun (¥, M) muzete libo-
volné upravit polohu objektu.

Velikost vlozeného objektu muzete

zménit nastrojem Skdlovdni (8
Suirr + T). Klepnéte s nim do objek-
tu, zobrazi se pfes néj mfizka. Pridrz-
te nyni klavesy CTRrL + ArLT (aby zustal
zachovan pomér stran) a po uchopeni

Br e oy
odo S 1

O - 14 |
A = = .
r_.I"'__:._ __i_. —
T T P

.'_ 1

: = !

nékterého z bodu v rozich mfizky m upravte
velikost objektu. Nakonec v otevieném dia-
logovém okné funkce stisknéte tlacitko Ska-
lovat.

Nakonec z nabidky zadejte Soubor |

Ulozit jako (SHIFT + CTRL + S) a snimek
ulozte jako kopii.

Jifi Steiger




Jak sestavit vice
snimkii na jeden list

zek si zkopirujte do schranky (Ctre + C)
a muzete jej zavrit. Nyni jej naopak vloz-
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mistit jeden snimek do
druhého muze piijit vhod
v mnoha nejraznéjsich pfipa-
dech - pfi tvorbé pohlednice,
uvodni stranky alba, obalu na
CD nebo webovych strinek.
My si ukazeme jednoduchy
pripad, jak umistit vice snim-
ki na jeden cisty list papi-
ru - napfiklad pfed tiskem na
domaci tiskiarné, kdyz chcete
vyuzit cely list formatu A4.
Nejdrive si vytvorte (Sou-
bor | Novy, CTRL + N)
prazdny list papiru, na kte-
ry jednotlivé fotografie umis-
tite. Objevi se dialogové okno,
v jehoz sekci Velikost obraz-
ku nejdrive zm(‘ﬁtejednolk}r
na milimetry & a do poli $i7-
ka a Vyska v prostredni cas-
ti okna zadejte pozadovany
rozmér - v pripadé formatu

A4 tedy 210 x 297 mm. Do poli Rozliseni X
a Y @ zadejte hodnotu 300 pixelli/in a stisk-

néte tlaéitko Budiz.
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te do prazdného listu papiru (Crre + V)

a vybérem z nabidky Vrstva | Novd vrstva
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z néj vytvorte samostatnou
vrstvu,

Nastrojem Presun (4,

M) obrazek nyni mazete
premistit do libovolne ¢as-
ti stranky. Pravdépodob-
né viak budete chtit zménit
i jeho velikost, proto z pane-
lu nastroju vyberte Skalo-
vdni vrstvy nebo vybéru (W,
SHIFT + T) a klepnéte s nim
na obrazek.

Pres snimek se zobra-

zila mfizka, na rozich
pak malé ctverecky. Pokud
néktery z nich uchopite,
muzZete libovolné ménit veli-
kost obrazku. Pridrite pfi-
tom klavesy ALt a CTRL,
aby zustal zachovan pomér
stran. Snimek prili§ nezvét-
Sujte, snizila by se jeho kva-
lita. Jste-li s velikosti spo-

kojeni, stisknéte v otevieném dialogovem
okné funkce (kde muzete také zadat presny

poiadovany rozmér snimku v milimetrech)
tla¢itko Skdlovat. m

vlozenim
obrazku

v palet-
ce Vrstvy

di. m Diky

tomu, ze

.
Pl |

Pokud se objevi hlageni, ze novy obra-
zek bude prilis velky, odklepnéte jej
pouze tlacitkem Budiz. Zahlceni poéitace se
bdt nemusite, prazdna strinka bude ve sku-

te¢nosti zabirat jen nékolik kB.

Nyni si oteviete prvni snimek (CTRL +

|

se ale vzdy

prepnéte na
vrstvu Poza-

kazdy sni-
mek budete
mit vloZen v samostatné vrstvé s, bude-
te moci stale libovolné ménit umisténi
¢i velikost kazdého obrazku, staéi jej jen
vybrat nastrojem Presun (&, M).
Pri vzajemneém presném sestavovani
snimki vam mohou vydatné pomo-
ci voditka, kterd si na stranku muzete
jednoduse ,natahat” ze svislého ¢i vodo-
rovneho pravitka, @ zobrazeného oko-
lo stranky:.
Az budete mit vyslednou stran-
ku hotovou, jednodude ji vytiskné-

Stejnym zptisobem vlozte na stran-

ku libo-
volny pocet
dalsich foto-
grafii, pfed

Djs|s|ale] o]

te (Soubor | Tisknout) nebo ulozte (Sou-

bor | Ulozit jako, SHIFT + CTRL + S) - bud
se zachovanymi vrstvami jako soubor XCF
(bude zabirat vice mista na disku), nebo
jako klasicky JPG, pred tim oviem slucte

vrstvy prikazem Obrdzek | Sloucit viditelné

O), ktery chcete na list umistit. Obra-

vrstvy (CTRL + M),

Jiri Steiger



Jak do snimku viozit vodnznak
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VIcieni vodoznaku - tedy prihledné-
ho textu, ktery se pfes snimek umisti
tak, aby Sel co nejobtiznéji vyretuso-
vat - je jednim ze zpisobi, jak lze fotogra-
fie ochranit pfed zneuzitim. Riziko hrozi
pfedeviim pfi vystaveni snimki na interne-
tu, odkud si je miaze kdokoliv stahnout a da-
le napriklad vydavat za své dilo. U nahledu
o nizkém rozliSeni je toto nebezpeéi mini-
malni, nejvétsi hrozi pfi vystaveni snimka
v plné velikosti.
Otevrete snimek, ktery chcete
vodoznakem ochranit (CTrL + O).
V panelu nastroji vyberte Text (T, T)
a klepnéte doprostfed obrazku. Zobrazi se
okno, do néj vepiste
pozadovany text
a stisknéte tlacitko
Zavrit. m Text se
pr1 psani zobrazuje
i rovnou v obrizku.
Nyni v panelu
voleb textu
upravte jeho
volby. Z nabidky
nainstalovanych
pisem si mazete vybrat pl)’—'illsknull tlacitka
Pismo. & Nastavte velikost textu & a vyberte
barvu, & ktera bude k obrazu co nejvice
kontrastni - vétsinou tedy bilou, v pfipadé

prilis svétlé fotografie muzete naopak
pouzit cernou. Ostatni volby ponechte na
puvodnich nastavenich.

Vyberte nastroj Presun (&, M) a napis

po uchopeni nékterého z pismen
umistéte do optimalni ¢asti snimku.
Pripadnou nechténou snahu o vyretusovani
co nejvice ztizite, pokud text umistite pres
hlavni objekt, dojem ze snimku to viak do
znaéné miry znehodnoti.

Text také muzete libovolné natodit, a to

po vybéru nastroje Rotace (@, SHIFT +
R). Text opét uchopte a s pfidrzenym levym
tlacitkem mysi zvolte thel néklonu, jenz
se v obraze
znazornuje
pomocnou
mfizkou. m—
Pote |
v otevieném
dialogovém
okné Rotovat

—_— £| stisknéte tlacitko
_U"’ﬁl Rotovat.
T Nyni si zobrazte
Fthwe paletku Vrstvy
T Wt poutel sute-hintens mik Kryti
ki a posuvnl ryti m—
u h(}rm Vf!it\"y
P F_:]“ﬂ s textem nastavte
tak, aby napis rusil
"ﬂi E@ snimek co nejméné,
--—m o iaita
L ale aby byl stale jeste

viditelny.

Jak zmirnit sum snimku
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Usnimk& z kompaktnich digitali foce-
nych za slabsiho osvétleni se nevyhne-
te sumu, neboli zvy$ené ,zrnitosti* obrazu.
Specidlnich programi pro jeho odstrané-
ni existuje nékolik, poslouzit viak muze také
néktery z béznych grafickych editor, tfe-
ba GIMP.
Otevrete snimek, ktery obsahuje dum
(CtrL + O). V paletce Vrstvy (pokud ji
na plose nevidite, zobrazite ji klavesovou

zkratkou CTRL +
L) stisknéte tla-
citko se symbo-

lem dvou listd, -——;=i=-_“—"“ :
&imz z vrstvy Po- = _ﬂr‘
zadi vytvofite ko-
pii. = 4l
Z nabidky
okna se snim-
kem vyberte Fil-
try | Vylepseni | Vy-
cistit, otevie se
dialogové okno.
V ném si nejpr-
ve nastavte vyfez
s ndhledem

na
takové misto ob-
razu, které sum

obsahuje nejvice.
V pravé casti okna

ﬁ._
zaskrtnéte obé vol-

Vrstvy
nakonec
slucte pfikazem
Obrazek | Sloudit
viditelné vrstvy

(CTrRL + M)

Witvy a@w

oyt T —=0

- . ot
L Posed :
a snimek ulozte

il oo

| pfikazem Soubor |
Ulozit jako (SHIFT + CTRL + ).

Jifi Steiger

ni snimku. Ostrost témto oblastem navrati-
te pomoci Masky, kterou vytvorite prikazem
Vrstva | Maska | Pfidat masku vrstvy.V dia-
logovém okné s volbami ponechte prvni na-
staveni Bild (uplné kryti) T a stisknéte tlacit-
ko Budiz.

by, tedy Adaptivni i Rekurzivni, & ¢éimz do-
sahnete nejlepsiho vysledku.
Funkce Vycistit je urcena predevsim pro
odstranéni $krabanci a necistot po ske-

novani, pfi jejim pouziti na odstranéni sumu
je nastaveni tfi posuvnikil velmi jednodu-
ché - prvni dva (tedy Polomér a Urovné cer-
né) stahnéte zcela doleva, treti Urovné bilé

naopak uplné doprava. & Stisknéte tlaéit-
ko Budiz.
Sum viditelné zmizel, na nékterych mis-
tech viak také bohuzel doslo k rozostre-

V panelu nastroju nastavte jako pracov-
ni barvu éernou ™ a zvolte nastroj Sté-
___ tec @, P).V paletce
% Stopy nastavte vhod-
ny priamér a nastro-
jem nyni malujte pfes
ty oblasti, kde chce-
te obnovit ostrost —
tzn. navritit podobu
snimku do pivod-
| niho stavu. V piipa-
dé portrétu jsou ta-
kovymi oblastmi
predevsim odi nebo
rty. Pokud misto ¢erné barvy zvolite nékte-
ry z odstinii $edé, bude obnoveni plvodniho
stavu jen éasteéné, coz je casto vhodnéjsi.
Hotovy snimek nejdfive slute zpét do
jedné vrstvy pfikazem Vistva | Sloucit doli
(CTRL + SHIFT + M) a nasledné jej ulozte jako
kopii do nového souboru (CTrL + SHIFT +
M).




Jak jednoduse zesveétlit tmave fotografie
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utomatika fotoaparatu ne vzdy zvlad-
Am‘ zcela spravné nastavit expozi-

ci a vysledny snimek je pak vétsinou

prilis tmavy. Nékdy mize byt na Vinf dyna-
micky rozsah snimace, ktery nedol‘(a?.r{ sou-
casné vykreslit prili§ tmava a svétld mista -
typickym prikladem je velky km}tra}st mezi
fotografovanym objektem a popred}r‘n ( Jalf
je tomu na ilustra¢nim snimku). Moznr')sll
napravy nabizi graficky editor (i[MP_ncko-
lik, nasledujici metoda je viak velmi jedno-
ducha a pfindsi velmi pfesvédcivé vysledky.

Otevrete snimek, ktery chcete upravit

(CtrL + O).V paletce vrstvy stisknéte
tlacitko 1@, ¢imz vytvorite kopii vrstvy
Pozadi.

ReZim kryti vrstvy Pozadi kopie

nyni zméte na Soucet, tmavé &is-
ti se viditelné zesvétli, kontrast pfitom
zustane zachovan. Pokud je zesvétleni
stile nedostate¢né, tuto vrstvu jednoduse
dale duplikujte (opét stiskem tlaéitka =),
Pokud by naopak zesvétleni bylo prilis
veliké, mizete priméfené zmensit kryti
nékteré z vrstev.e— —  ©

Provedete-

li zesvétleni
z opravdu
velmi tmavé
fotografie (jako
na ilustraénim
snimku),
nebude kvalita
vysledného
obrazu dokonala
a zejména se vice projevuje digitalni
Sum. Vétdinou je to viak stale lepsi fese-

ni, neZ mit zcela tmavy snimek. P#i mirném

zesvétleni je zhorseni kvality minimalni,
Pokud jste s upravou spokojeni, slute
vrstvy do jedné. Toho dosihnete
stiskem tlacitka se symbolem malé Sipky
v okné Vrstvy & a vybranim polozky Menu
vrstvy | Sloucit viditelné vrstvy z oteviené
nabidky. V nasledujicim dialogovém okné
jen stisknéte tlacitko Budiz. Snimek ulote
do nového souboru ptikazem Soubor |
UloZit jako (CTRL + SHIFT + §).

Pokud snimek sou¢asné obsahuje

i dostatecné svétlé oblasti, tak je
nejprve z vrstvy odstrante. ZVF)][C‘ néstruj
Vybér oblasti podle barvy (8, SHIFT + Q)
a panelu jeho voleb zvyste hodnotu Prflh w
na priblizné 50. Nyni nastrojem k]epnett.fl
do tmavé ¢asti obrazu. Pokud se neoznaci

- Jifi Steiger |

Dal&i, invexové Gislo Computeru vyjde ve Etvrtek 20. fijna

cela tmava oblast (nebo oblasti), pridrzte

klavesu SHIFT a oznacte
zbyvajici casti. #=——
» Z nabidky vyberte
Vybér | Invertovat
(Ctre + 1) a Upravy |
Odstranit (CTrL + K), ve
vrstvé zlstane jen tmava
oblast. Stisknéte CTRL +
SHIFT + A pro zruseni
oznaceni vybéru.
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Napndobem cernohileho filmu

\.h\’ a Stdl\'\ \apra\ u sice muzete prowv ést
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c:.'rnnhiic snimky jsou
stale cenénou klasi-
kou, ktera ma i v soucas-
né fotografii své misto.
Obrazky z digitalu pou-
ze jednoduse prevede-
né do cernobilého rezimu
jsou viak pfilis .synte-
tické” a bez naboje, tolik
charakteristického pro
fotografie pofizené na
klasicky ¢ernobily film.
I na tento problém vsak
muzete v grafickém edito-
ru GIMP vyzrat a vytvorit
zde snimky, které budou
na prvni pohled k nero-
zeznani od téch skutec-
né porizenych na klasicky
¢ernobily film.
Otevrete snimek, kte-
ry chcete upravit (CtrL + O). Pokud to
snimek potrebuje, nejprve klasicky uprav-
te jeho jas a kontrast - napriklad funkci
Ndstroje | Ndstroje barev | Urovné.
V panelu ndstrojii nastavte jako horni
barvu ¢ernou a spodni bilou - dialogové
okno pro zménu barvy otevfete po klepnu-
ti na jeden z pfekryvajicich se ctverca M,
Barvu \‘ybcrtc ve velkém barevném cCtver-
ci m, cerny odstin se nacha-
zi podél levé strany, bily
v levém spodnim rohu.
Pro vlastni pfevod do
¢ernobilého podani
nyni zadejte Filtry | Mapy
| Barva | Z prechodu, tato
funkce ve snimku zajis-
ti zachovani celého spek-
tra odstinu Sedi. Vysled-
ny snimek je ale i pfesto
zpravidla stale pfilis plo-

Dome [ ¥vw |

naprlkl.id klasickymi Urovnémi, pro vytvo-
feni specifického efektu ¢ernobilého filmu

ale z nabidky netradic¢né
vyberte Filtry | Vylepseni |
Maskovat rozostreni.
Otevfe se malé dialo-
gové okno pro nasta-
veni parametri doostreni
snimku, vy jej viak nyni
vyuzijete pro zvyseni jeho
kontrastu. Posuvnik Polo
mér m proto nastavte aZ

St s Y

[ - —_|—i..-:a
- — 8
. ™ — -

téméf k pravému okra-
ji (na hodnotu asi 100)
a Miru na hodnotu cca
0,50 (zavisi na pij\'udmm

kontrastu a na velikosti vaseho snimku).
Prih ponechte zcela u levého okraje a stisk
néte tlacitko Budiz.

Operace je pomérné naroéna na vykon

pocitace, na vysledek si tak pravdépo-
dobné budete muset chvili pockat. Funk-
ce bohuzel neobsahuje nahled, jste tak odka
zani na metodu pokus - omyl. Pokud je
tedy vysledné zkontrastnéni obrazu milo

nebo naopak prilis vyraz-
né, stisknutim CTrL + Z se
vrafte o krok zpét a funk
ci zopakujte. Ménte pfitom
pouze nastaveni posuvni
ku Mira.

Pro vétsi autentici

tu muzete do vysled-
ného snimku jesté mir
né pridat Sum, ktery se ve
snimku projevi jako zrno
typické pfedeviim pro fil

my o vyssi citli-
vosti. Z nabidky
proto vyberte Fil-
try | Sum | Zasu-
méni a viechny
tri posuvniky =
nastavte na hod-
notu asi 0,07
opét zalezi na
velikosti vase-
ho snimku, efekt
tentokrat mazete
pozorovat
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v malém okné nahledu.
Vysledny $um je sice barevny, hotovy
snimek ale nakonec stejné pro zmenseni
objemu dat prevedete do zcela cernobilého
rezimu prikazem Obrdzek | Rezim | Odsti-
ny sedi. Hotovou fotografii ulozte jako kopii

(SHIFT + CTRL + 5).

Jifi Steiger




Jak z fotografii vytvorit kostku
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Graﬁck)’* editor GIMP umoziuje také
spoustu nejraznéjsich efektl, ze snimkua
muZzete vytvorit napfiklad virtualni kouli,
valec ¢i kostku, kterou lze pouzit napiiklad
jako zajimavou ilustraci na ivodni stranku
fotoalba nebo internetové prezentace.
#{' Pokud chcete ze snimki vytvofit kost-

© ku, otevfete tfi rizné fotograﬁe (CrrL +
O). Aby byl obraz co nejméné zdeformova-
n)’!,je vhodné ofiz- Volby Wbkt cbddy o
nout jejich format [ o =
do tvaru étver-
ce, Zvolte pro-
to nastroj Vybér
obdéinikové oblas-
ti (¥, R) a v panelu
jeho voleb zmén-
te nastaveni spod-
ni roletky na Pevny
pomeér stran. & Do
poli Sitka a Vyska nyni zadejte libo-
volnou shodnou hodnotu, napfi-
klad 10.V kazdém ze t#i snimka
vyznacte vhodny vyfez a z nabidky
vyberte Obrdzek | Ofezat obrdzek.

“ Z nabidky libovolného z obraz-

‘kit vyberte polozku Filtry |
Mapovini | Mapovdni objektu, ote-
vie se dialogové okno funkce. Na
prvni zilozce Volby zvolte v rolet-
ce moznost Hranol m a zaskrtnéte
Viytvofit novy obrdzek, & ostatni vol-
by ponechte na prednastavenych
hodnotich (viz obr).
“7 Na zalozce Svétlo mizete urcit
“w"smér a barvu osvétleni krych-
le, pokud chcete mit viechny stra-
ny osvétleny stejnomérné, zmérte

nastaveni v roletce Druh svételného zdroje na
Zadné svétlo.
/1 Pokud nepozadujete specidlni efek-

'ty, zdlozku Materidl mizete pfeskoéit.
Naopak zalozka Orientace je velmi diilezi-
| td, nebot
. vni pomo-
&| ci ti posuv-
nikil m v sekci
Rotace nasta-
vite nato-
¢eni krych-
le. Pokud
nemate pro-
storovou
predstavivost, jste odkazani pouze na expe-
rimentovani. Pro zacatek mazete zkusit hod-
noty z ilustra¢niho obrazku. Pro zobrazeni
vysledného natoceni stisknéte tlaéitko Ndh-
led. Horni posuvniky v sekci Poloha ponech-
te na pivodnich hodnotach, krychle tak
bude umisténa uprostfed snimku.
gJProzatlm jsou viechny viditelné stra-

ny krychle slozeny pouze z jednoho

snimku, dal-
§i vyberete
na posledni
zalozce Hra-
nol. Jednot-
livé rozmis-
téni snimku
zalezi na
natoce-

ni krychle,
zkuste tedy
opét experi-
mentovat, Pfi
zadani hod-
not natoce-
ni z ilustracniho obrazku z minulého bodu

jsou viditelné strany Vepfedu, Nahofe a Nale-
vo. m Pomoci tri posuvnika Zvétieni mizete
nékteruu ze stran krychle natahnout.

(= Jste-li s podobou kostky spokojeni,
lijstlsknete tladitko Budiz. Po chvili ¢eka-
ni se otevie novy obrazek s hotovou krych-
li, po stisknuti SH1FT + CTRL + S jej uloz-
te jako kopii.

Jifi Steiger



Jak na doostreni fotky

m GIMP 2.0.0
m Windows, Linux, Mac 0S -
m freeware

o zmenseni fotografii (nejcastéji za uce-

lem jejich umisténi na internet nebo
posldni e-mailem) dojde vidy k vyrazné
ztraté jejich ostrosti. Neobejdete se tak bez
jejich nasledného doostfeni. To je ve vétsi-
né grafickych editorti zalozeno na principu
zvySeni kontrastu hran, coz viak s sebou pii
vyraznejsim doostfeni pfinasi vznik nepék-
nych svétlych obrysu, které koneény vysle-
dek znacne degraduji. Nasim popsanym
zplisobem se vam viak tento problém poda-
i podstatné zmirnit.

Otevrete pozadovanou fotogra-

fii (CTrL + O) a k jejimu zmenseni
z nabidky vyberte polozku Obrdzek | Veli-
kost obrdzku. Zkontrolujte, zda udaje Pomér
X a Y jsou navzdjem propojené symbolem
fetézu, m a do pole Novi $itka nebo Vyiska

Ostrost ponechte na priblizné stejné hodno-
té jako pri pfedeslém nastaveni a stisknéte
tlacitko Budiz. Diky rezimu prolnuti nasta-
venému na Pouze ztmavit se nyni ale zvy-
razni pouze tmava ¢ast zkontrastnéni hran,
kolem obrysi se tedy nevytvori daldi — svét-
lé - obrysy. Vysledny obraz po tomto ,,dvou-
fazovém" doostfeni tak bude pisobit ostfeji
a brilantnéji nez pfi pouziti pouze standard-

niho postupu. =
Nakonec obé vrstvy slucte pfika-
zem Obrdzek | Sloucit viditelné vrst-
vy (CTRL + M)
a vysledny sni-
mek ulozte jako
kopii (SHIFT +
CTRL + 5).
Kompre-
si soubort JPG
nenastavujte na
mensi hodnotu
nez 60, nebof by

zadejte pozadovanou velikost v obrazovych
bodech - pro zobrazeni celého obrazku

na monitoru pocitace by ani jedna z téch-
to hodnot neméla presiahnout 700. Nakonec
stisknéte tlacitko Budiz.

Prvni krok
#wk doostreni
snimku provede-
te zaddnim Filtry |
Vylepseni | Doost-
Fit. Otevre se dialo-
gové okno funkce,
v jehoz poli s nah-
ledem snimku si
najdéte nékterou
z ustfednich partii
fotografie, kterou
pozadujete mit ostrou.

~ Dile posuvnik Ostrost & nastavte do
takové polohy, aby doélo k viditelnému,
ne viak prili§ vyraznému doostfeni snim-
ku - u fotografii s velikosti delsi strany cca
700 bodu nastavte jezdce na hodnotu asi 35.

Stisknéte tlac¢itko Budiz. m-
Ve spodni ¢asti paletky Vrstvy stisknéte
prostiedni tlacitko, ¢imz vytvorite kopii

zakladni vrstvy Pozadi. Rezim jejiho kryti

zménte z Normdini na Pouze ztmaveni,
Nyni znovu z nabidky vyberte prikaz
Filtry | Vylepseni | Doostfit. Posuvnik

doslo k opétov-
nému viditelné-
mu rozostreni

obrazu.

ey
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Nez snimek odeslete

m GIMP 2.0.0 -
m Windows, Linux, Mac 0S g e
m freeware

fed odeslanim snimku k vyvolani do

fotosbérny je vidy vhodné provést na
ném alespon nékolik zakladnich aprav, kte-
rymi doslova béhem minuty vyrazné vylep-
site jeho vysledny vzhled. Poslouzit muze
napfiklad freewarovy editor GIMP.

Otevtete snimek, ktery chcete upravit

(CTRL + O). Nejprve zkontroluijte, jestli
obraz na nékterou stranu ,,nepadd®, ne zce-
la vodorovné drieni fotoaparatu je totiz jed-
nou z nejéastéjsich
vad pfi fotografova-
ni. V piipadé potieby

Wity Riotowat &= ®

o [P ]

" Doodedy (Tradénd)

Témeér kazdému snimku prospéje ales-

pon mirné zvyseni jasu a kontrastu, vét-
§inou vsak jen u jeho popredi, tedy mimo
oblohy, ktera ¢asto byva naopak svétla az
prilis. Proto nejprve vyberte nastroj Laso (
&, F) a jim pfiblizné vyznacte oblast, kterou
chcete zesvétlit. Aby nevznikly ostré okra-
je mezi upravenou a puvodni Casti snim-
ku, zvolte Vybér | Zaobleni a do dialogového
okna zadejte hodnotu cca 200 pixela.

Nyni z nabidky vyberte Nastroje |

Ndstroje barev | Urovné. Otevie se dia-
logové okno, jemuz dominuje graf histogra-
mu, pod kterym se nalézaji tii veledtlezité
sipky. Pomoci prostfedni m nyni nastavte

pozadovany jas upravované casti a krajnimi |
sipkami doladte potfebny kontrast — levou
sipkou m priddvéte ¢erné tony, pravou nao-

o al0ix

je naprava jednodu- Viachrey handly
["'5-’-’!'“"-""‘-"-". AI— cha —Pmczi]néstro— T = |MJ"|4'I£I
- o ,'E"‘-” . = ji vyberte Rotaci (&, ¥ tyiied Sia |
" i craledet SHIFT + R) a v pane- | m.,.J Xom |[ Pom |
Potet i milte -| lu voleb zaskrtne- — — = -
 te moznost Zpét (Korektiv- ? i b e - S S A TR
ni) m a OFiznout vysledek : || PR | I =
(odstrani vzniklé sikme | | g J: = 1 e
okraje). | i — H
V obraze nyni pridrz- : [ ;
te levé tlacitko mysi 1 I b
a mriz, jez se pfes sni-
mek zobrazi, natocte tak, X <
aby usecky byly rovnobéz- =X
né s nékterou z hran, kte- [Chotowa = 1] 4 St
rou chcete mit vodorovnou &5 Biorimace o rotack |
(tedy napriklad horizont) ok B

nebo naopak svislou (hrad-

ni véz). @ Nakonec v ote-
vieném dialogovém okné

i

funkce stisknéte tlacitko

Do | 2w |[Sew ]

Rotovat.
Déle snimek ofiznete
na pozadovany pomér stran, jenz odpo-

vida velikosti fotopapiru, na ktery si sni-

mek budete nechavat vyvolavat. Standard-
ni nastroj Orez (U#, SuirT + C) to bohuzel
neumoziuje, proto zvolte Vybér obdélnikové

oblasti (W, R).

Volkey Wybde obcktindas ol ]

V panelu voleb
nastroje vyber-
te z roletky moZnost

e LI
ren W

‘[ Zacbhend bwan

Pevny pomér stran m—, |1 el
a do poli Sitka a Vys- ;“‘""’"""""“’"
ka zadejte roz- | e
mér fotopapiru, ato | r——
P P L |

napfiklad v centimet- fumalc B =]
rech. Nyni nastrojem

v obraze vyznacte pozadovany vytez a poté
z nabidky vyberte Obrdzek | Ofezat obrd-
zek. Nakonec zadejte Vybér | Nic (SHIFT +
CTRL + A) pro odznaceni vybéru.

pak svétlé. Poté stisknéte tlacitko Budiz.
Pokud preferujete skutecné ,Stavna-
té* snimky plné barev, z nabidky jes-
té mizZete vybrat Ndstroje | Ndstroje barev |
Odstin-Sytost a priméfené doprava nastavte
posledni posuvnik Syfost.

Jifi Steiger




Zakladni upravy snimku

m GIMP 2.0.0 Pomoci spodni stupnice kontrast snim-
m Windows, Linux, Mac 0S ku naopak snizite. Posunutim krajnich
m freeware " obtiznost sipek m zménite zcela cerné (vlevo) resp. bilé
L2l (vpravo) casti snimku na Sedé. Mizete tak
dovolené jste si jisté privezli stovky napf. mirné potlacit pfepalena mista.
snimki, vétsina fotografii z digitalu viak == Pokud budete upravovat néko-
vyzaduje alespon zakladni upravu jasu, kon- 'lik podobnych snimku, nastaveni lze
trastu a barevnosti. V grafickém editoru Ulozit a na dal$i snimky jej aplikovat pomo-
GIMP vam na vsechny tyto korekce postaci ci tla¢itka OtevFit. V nékterych pripadech
jedina funkce Urovné, se mlzete spolehnout na pocitac a pou-

| ze stisknout tla-
| citko Automaticky.
| Stisknutim Obnovit
| navratite nastaveni
| do puvodni podoby.
Pomoci urov-
ni mizete snad-
| no pozmeénit i barev-
| nost snimku: pokud
| v paletce Kandl m——
| misto zakladniho |
| nastaveni Jas zvoli-
| te nékterou z barev
(¢ervena, zelena,
modra), ménite
| nastaveni urovni jen
| pro tuto barvu, ¢éimz
| ovliviiujete ton celé-
o snimku.
U mnoha foto-
- grafii je vhod-
| né provést upravy
| samostatné pro riuz-
| né jeji casti — napfi-
| klad pokud chce-
| te zesvétlit pouze
popredi snimku bez
| |jiz dostatecné svét-
| | 1¢ oblohy. Tuto &ast
| tak predem vyberte
nastrojem Laso

Otevrete snimek, ktery

cheete upravit (CTrL + O),
a z nabidky vyberte funk-
ci Nidstroje | Ndstroje barev |
Urovné. Hlavni &ast dialogo-
vého okna obsahuje graf his-
togramu. Ten udava, kolik jed- | |
notlivych jasovych arovni je ve |
snimku obsazeno. Vlevo jsou :
tmavé odstiny, vpravo nao-
pak svétlé. Pokud je tedy kriv-
ka grafu vyrazné vyssi v leve
casti, snimek je prilis tmavy,
pokud vpravo, je naopak svétly. (#, F) a z nabidky
V takovych pripadech uchopte || ] zvolte Vybér | Zaob-
prostfedni sipku pod grafem s | EEEEEET= ==t leni. Do dialogové-
a posunte ji blize k té strane, P——] - . ho okna zadejte
kde graf dominuje. Tim provedete zesvétleni vhodnou hod-
nebo ztmaveni snimku. | notu (cca 50-

Casto byva vyska grafu v nékteré kraj- 100 boda), &

ni ¢asti nulova, coz znamena, ze sni- ¢imz rozostri-
mek tuto jasovou uroven (tedy zcela cer- te okraje vybéru

nou ¢i zcela bilou) viibec neobsahuje. Tehdy | a pfechod obou
uchopte prislusnou krajni Sipku # a posunite | asti tak bude pozvolny. Po uprave oblast

ji do mista, kde se kfivka grafu zacina zve- odznadite zadanim z nabidky Vybér | Nic

dat (jak ukazuje ilustra¢ni priklad). Tim- (SHIFT + CTRL + A).

to zpusobem tak ucinné zvysujete kontrast Jifi Steiger

snimku, pozor =
viak, aby v obra-
ze nevznikly zce-
la bilé oblasti bez
kresby nebo nao-
pak oblasti Lzalité®
do cerné barvy.
Muzete pouzit
také Kapdt-
ko. Nastaveni pak
provedete klepnu-
tim na misto ve
snimku, jez ma byt
ve skutecnosti cer- |
né (levym kapat- | "
kem) & resp. bilé |
(pravym kapat-
kem).




