Jak vyretuSovat elektricke draty

= GIMP 2.0.0
= Windows, Linux, Mac 0S
n freeware

Jednim Z nejvet-
sich nepratel fotogra-

Razitkem nemusite jen ,klepat®, ve vét-

§iné pfipadi jsou vhodnéjsi primérené
dlouhé tahy - v nasem pripadé tedy podél
vedeni dratu. Vzdy pri-
tom pozorujte soucasné se
pohybujici znacku ,,+, w jez

fa zaméfeného na meést-
ska zakouti a architekturu
jsou viudypritomné dra-
ty elektrického vedeni —
coz plati dvojnasob v his-
torickych centrech mést na
jihu Evropy, kde se s draty
schovanymi do zemé skoro
nesetkate. Nastésti pravé elektrické vedeni je
velmi jednoduché na vyretusovani v nékte-
rém z grafickych editor(, stejnym zptisobem
(i kdyZ o néco pracnéji) muzete nechat zmi-
zet ale tieba i dopravni znacky ¢i zaparkova-
né automobily. Postup si ukazeme v progra-
mu GIMP.

Otevfete fotografii (CTRL + O), ze které

chcete draty odstranit. Z panelu nastroju
zvolte Razitko (&, C), jehoz zakladni pouzi-
ti je velmi jednoducheé: nejprve se stisknutou
klévesou CtrL klepnéte ve snimku na misto,
které chcete ,nabrat” (tedy napr. oblohu na
misté tésné vedle dratu), a po uvolnéni CTRL
jim nechténou oblast (drat) prerazitkujte.

Jak vyretusovat ¢cervene ocCi

= GIMP 2.0.0 :
m Windows, Linux, Mac 0S “a‘f"""
m freeware

ezadouci efekt cervenych oéi je viem

dobfe znamy, presvédcivé si s nim sta-
le nedokazi poradit ani nejnovéjsi fotoapa-
raty. Ty jsou sice ¢asto vybaveny rezimem
predzableskd, efekt to vsak vétsinou potla-
¢i jen castecné — obzvlasté u kompaktnich
pristroji, kde je blesk umistén prilis bliz-
ko objektivu. Nasledna oprava v pocitaci je
vsak nastésti jednoducha a zvladne ji kazdy
graficky editor, GIMP nevyjimaje.

Prikazem Soubor | Otevrit (CTRL + O)

otevrete snimek, ve kterém chcete opra-
vit cervené oci. Nejprve vyberte ndstroj
Lupa P a odi si dostatecné zvétSete. Dile
zvolte nistroj Stétec (&, P) a v okné jeho
voleb pro jistotu stisknéte tla¢itko umisténé

zcela vpravo dole, =——

¢imz viechna jeho ot =
nastaveni obnovite e ]|
do zdkladniho stavu. S s
Nyni v roletce Rezim || =5 -J |
zméite jeji nastaveni m!‘r it

z Normdlni na Bar- I pomeny :

va, @ &imz docilite, Ze | il twcos I vebost

pfi malovdni §tétcem - =
budete nyni ménit z =
pouze barevnou sloz- | " kT
ku obrazu, ¢erné [ e e
kontury snimku tak :

zustanou zachovany.

znazornuje aktudlni misto
zdroje klonovani.
V panelu voleb nastroje
mate pro zdroj klonova-
ni na vybér dvé volby Sledo-
vdni (tfeti se tyka klonovani
z jiného snimku). Pfi zaskrt-
nuté moznosti Nesledujici se
oblast po stisknuti levého tlacitka my3i zaci-
na nabirat vzdy ze stejného mista (kam jste
predtim klepli se stisknutou klavesou CTrL).
Abyste v obrazku zachovali souvislé
linie (jako na ilustra¢nim
prikladé treba ndvaznost cihel

néte levé spodni tlacitko Ulozit m a okno

zavfete klasickym kfizkem vpravo nahofe.
Pro nastroj Razitko mizete zvolit i né-
ktery z rezimi kryti. m Pomoci néj ome-

zite obrazové body, které maji byt zméné-

i
| ny.V praxi vyuZijete zejména rezimy Pouze
| zesvétleni a Pouze ztmaveni. P¥i pouziti prv-

niho z nich budou , prerazitkovany”

na domé), je nutné dodrzo-
vat zdsadu, Ze ,nabirané” mis-
to musi byt ve stejné linii jako
zacatek klonovini. m
Uspésnost vysledné retu-
$e znacné zdvisi také na
volbé vhodné velikosti sto-
py nastroje, kterou vybirate
z panelu Stopy. Novou Stopu
vytvofite stisknutim druhé-
ho spodniho tlacitka. & V dia-
logovém okné stopu vhodneé
pojmenujte ® a pomoci prvni-
ho posuvniku
nastavte vhod- |}
ny Polomeér.

Tvrdost okrajii

zadejte polovié-
ni, Pomér stran
a Uhel také
neménte. Stisk-

Prikazem Dialogy ﬁ Stopy (SHIFT +

CTRL + B) si zobrazte paletku Sto-
py (pokud ji uz nemate otevienou) a zvol-
te stopu vhodné velikosti s neostrymi okra-
ji — méla by mit prameér asi jako polovina
praméru oka. Pokud zadnou takovou sto-
pu mezi nékolika
prednastavenymi
velikostmi nevidite,
muzete si ji snad-

Seopy
Bez nkavud (25 x 25)

no vytvorit — ve 2 o
spodni &asti palet- |4 * -
ky stisknéte tlacit- e o 0o 000

ko se symbolem __‘__,—m-ﬁ
prazdného listu,m——a¢ 0 | @ [ 8 | =

otevfe se dialogové
okno.V ném prvnim posuvnikem nastavte
Polomér m a druhym Tvrdost okraji m nové
stopy - soucasné
se zobrazuje jeji
néahled. V hornim
fadku si stopu ‘
muzete libovol-
né pojmenovat, &
potom stisknéte
tla¢itko & a okno
zavrete klasicky
fizkem v pravém
hornim rohu.
Zbyva zvo-
lit barvu, kte-
rou ¢ervenou oblast o¢i pfemalujete.
V panelu néstroji klepnéte na horni ®
barevny Ctverec, & ktery uréuje barvu =

popredi, tzn. zvoleného nastroje. Ote-
vie se dialogové okno, kde na svislém pruhu

jen ty oblasti, které jsou tmavéjsi nez
nabirana oblast, u druhého je tomu
naopak. Prvni pfipad vyhodné vyuzije-
te napfiklad pfi retuSovani kabelu na
pozadi oblohy, kdy se ,,pfemaluje” sku-
te¢né jen Cerna linka kabelu.

Hotovy snimek ulozte jako kopii

(SHIFT + CTRL + §).

Jiti Steiger
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vyberte barvu # a ve velkém ¢tverci vievo l
upfesnéte jeji odstin. Ten zvolte spis s Sedym
nadechem ve spodni levé casti Ctverce.

Nyni §tétcem pfemalujte Cervenou

oblast oé¢i. Diky prolnuti nastroje na vol-
bu Barva se nepfemaluje ¢ernd struktura
oka, ale nahradi se pouze barva. Pokud po
prebarveni neni stfed oka tmavsi nez jeho
obvod a oko tak vypadé nepfirozené, zvol-
te nastroj Zesvétlujici nebo ztmavujici tahy
P (Suirt + D). V jeho volbach prepnéte na
Tmavnuti a vhodné velkou stopou stied oka
primérené ztmavte.

Jifi Steiger




Jak upravit

u GIMP 2.0.0
m Windows, Linux, Mac 0S
m freeware

vyraz obliceje =

nikové oblasti (M, R) s dostateCnym presa- {
hem oznaéite oblast, které se bude Gprava
t‘)"kat. [ ]
Z nabidky zadejte Filtry | Zkresleni |
Interaktivni ohybdni, otevte se dialogo-
vé okno s nahledem na ¢ast snimku, v némz

lit tim, Ze si nejprve nastrojem Vybér obdél- l {.'F’l'f—- = 777;;1

“né

)

Ve ot hod. . © W ve sm. hod. o

7 tnderi

T~ Aduptivrd plevzorkopin

Maymbi . —_L_F—— [ B
oy L —— w0 B

Ve spodni Casti okna ponechte zaskrt- ||

neaktivni volbu Adaptivni pfevzorkovdni. H

Posuvnikem Mira deformace m muzete zadat w

pfipadi nastaveni okolo stredu.
Nastroj Interaktivni ohybani

funkci Animovat, kterou zapnete na |
stejnojmenné zalozce. & Posuvni- |
nastavit, do kolika postupnych kro-
ki (jez se vytvofi do samostat-
Vyslednou animaci muzete uplatnit
naptiklad na webovych strankach.

yraz
fotogra-
fované oso-
by nemusi
vidy odpo-
vidat vasim
predstavam,

nutou moznost Bilinedrni a naopak |
[ citlivost ndstroje, idedlni je ve vétsi-
H
obsahuje také velmi zajimavou
kem Pocet policek & si zde mazete
nych Vrstev) bude tiprava rozdélena.
Jif{ Steiger

tseg] e [ ]

nyni po pridrzeni levého tlacit-
ka my$i muzete libovolné mis-
to jakkoli ,natahnout”. Sou-
Casné se viak samozfejmé také
méni i okoli této Casti, je proto
dulezité nastavit vhodny polo-
mér ndstroje (jeho stopa se
bohuzel nezobrazuje), coz uci-
nite posuvnikem Polomér defor-
mace. &

Na prvni pokus se vam

uprava pravdépodobné
nezdati, snimek tak do pivodni-

v grafickém
editoru GIMP viak jednoduse vykouzlite
ismév i na sebezamracenéjsi tvari. Nastroj
Interaktivni ohybdni navic muzete vyuzit
tieba i na poopraveni télesnych partii ¢i
humorné zvétseni oci nebo protazeni usi -
»invenci“ se zde meze opravdu nekladou...
Otevfete snimek, ktery chcete upra-
vit (CTRrL + O). Funkce je ndro¢na na
vykon poéitace, vyrazné ji ale muzete urych-

Jak na tvar

= GIMP 2.0.0 .
m Windows, Linux, Mac 0S M"ﬁ'
m freeware

Krumé korekce jasu nebo barevnosti lze |
pomoci grafického editoru GIMP takeé
mirné poupravit realitu, kamaradovi (¢i ‘
sobé) tak muzete napfiklad dodat muznéjsi
vyraz primalovanim ,strnisté", \
Otevrete snimek, ktery chcete upravit
(CrrL + Q). Ve spodni ¢asti panelu Vrst-
vy stisknéte tladitko se dvéma prekryvajici-
mi se listy, & ¢imz ze zakladni vrstvy Pozadi
vytvofite kopii. Nastrojem Vyber obdélnikové
oblasti (#, R) si pfiblizné oznacte upravo-
vanou cast obliceje, stisknéte CTrL + I pro
invertovani vybéru, CTrL + K pro odmazani
zbytku snimku a znovu CtrL + I pro ozna-
Ceni ¢asti snimku s budoucimi vousy.
7 nabidky zadejte Filtry | Sum | Vypadky,
kde v dialogovém okné ponechte Hniz-
do ndhodnych ¢isel na hodnoté 10 m a spod-

ni posuvnik Opakovani zcela vlevo, jezdec
Ndhodnost nastavte na cca 80. Stisknéte tla-

(1iplné kryti). V panelu barev nastav-

ho stavu jednoduse vritite stisk- |

nutim tlaéitka Obnovit. b MizZete také pre-
pnout Rezim deformace na Odstranit, do
ptvodni podoby pak jednoduchym , pfema-
lovanim* vratite pouze nepodaienou ast.

V sekci Rezim deformace mate na vybér

jesté dalsi moznosti: Ndrist & slouzi ke
zvétseni (napriklad jiz vzpominanych oci),
opakem je Zmenseni. Vir libovolnou oblast
roztoci smérem doleva ¢&i doprava.

primalovat ,strniste“

na levy nahled

citko Budiz a SHIFT + CTRL + A pro odzna-

&eni obdélnikového vybéru. V paletce Vrst- snimku m a vyber- R

vy zméiite Rezim kryti na Pouze ztmaveni w— | te Filtry | Rozost- £ gadied

a vznikly sum odbarvéte prikazem Vrstva | ‘ feni | Rozmdznout | |C#8=
Barvy | Odbarvit. ‘ pohybem. Typ roz- ‘ ey B

Nove vrst-

vé s budouci-
mi vousy vytvor-
te masku volbou
Vrstva | Mas-
ka | Ptidat mas-
ku vrstvy, v okné
ponechte prv-
ni moznost Bild

| || mazani ponechte | T s f;"’uﬁi
|| Aukomaticky . . ;s o7 1
‘ ‘ na Linedrni, & Uhel

nastavte na 270
| a Délku rozmaza-

ni & (tzn. v naSem pripadé délku vousii) na
cca 7 - opét zalezi na konkrétnim snimku.

te jako horni barvu zcela ¢ernou m—
a po vybéru nastroje Stétec (&, P)
a nastaveni vhodné velké stopy nyni v obra-
ze malujte na téch mistech, kde chcete vou-
sy odstranit. Kromé obrysu tvare, tvari, rta
a nosu nezapomente ani na postranni casti
brady, kde je porost vétiinou velmi ridky. m——
V panelu nastroji vyberte Laso (§, F)
a vyznacte jim horni ¢ast obrysu vou-
su, tedy vie, kromé linie brady w. Zvolte Fil-
try | Rozostfeni | Gaussovo Rozostreni (IIR) |
a v okné zadejte do poli Vodorovné a Svis- ‘
le cca 100 px m (zélezi na velikosti vaseho
Frﬂiﬂ(_u), poté stisknéte Budiz - ostré okraje
masky (a tim i ohraniceni vousu na tvari) se ‘
| rozostfi. Vybér zrus-
te opét stisknutim
SHIFT + CTRL + A.
V panelu Vrstev
prepnéte u nove
vrstvy Pozadi kopie

Hotové ,strnisté” nakonec muzete ztma-
vit & zesvétlit napfiklad funkei Nastro-
je | Nastroje barev | Jas-kontrast, nebo mir-
né obarvit (vétsinou do nékterého z odstinti
hnédé) ptikazem Nastroje | Nastroje barev |
Vyvdzeni barev.
‘ JiFi Steiger
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Jak na ¢cernobhily portret v GIMPu

a GIMP 2.0.0 té dochdzi ke ztmaveni T Lol je barev | Urovné. Otevte se

a Windows, Linux, Mac 0S D Snlmkl:l pr1, vyséi naopak Emmm ml dlnalovg.o’ve“o!fno, kde jsou

m freeware k zesvétleni. Pokud by 4 o 0 ) dulezité ti sipky pod gra-
vam vysledny obraz pii- %2 ".ﬂ‘] R Bl histogramu. Pomo-

| ci téch krajnich m mizete
zvysit kontrast obrazu,
zatimco prostredni pozmeé-
nite jeho celkovy jas. Sip-
kami u spodni stupnice ®
kontrast naopak snizite. To
ptijde vhod, zejména kdyz

padal prilis plochy, hod-
notu ¢erveného kanalu i

0 néco snizte a naopak

ptidejte kanal Zeleny.
Protoze funkce Mixér
kandlii neumoznu-

je kontrolu nastaveni na

celém snimku, ale jen R v obraze shledate mirné

v malém nahledu v dia- miﬂt ~prepaly” - pak pfimére-

logovém okné, vysled- Eoen I n““ | Ml ’I ’JJ né doleva stahnéte pravou

ny snimek bude moz- 7 fistied| $ipku. Nastaveni potvrdte

na nutno jesté doladit X I—J. tla¢itkem Budiz.
; . , M nae Budd |
funkci Ndstroje | Ndstro- | ,,I 4 |

Jiti Steiger

oznosti, jak prevést barevny snimek
do ¢ernobilé podoby, nabizi graficky
editor GIMP celou fadu. Nejvétsi kontrolu
nad vysledkem vsak umoznuje Mixér kand-
[i1, ktery je velmi vhodny také na portréty,
vzniklé v amatérskych podminkach. Pomo-
ci této funkce totiz soucasné muzete také
snadno odstranit nedostatky pleti.
Otevrete snimek, ktery chcete upravit
(CtrL + O). Kdybyste jej nyni pouze pre-
vedli do ¢ernobilého rezimu (napriklad zada-
nim Obrazek | Rezim | Odstiny Sedi), s vysled-
kem byste pravdépodobné prilis spokojeni
nebyli - obraz by byl pfili§ tmavy a kvili
vysokému kontrastu pleti by na ni byl patrny
kazdy pupinek. #————
Nastésti muzete
vyuzit toho,
ze vétsina téchto
pupinki ¢i skvrn,
jez vzniknou zejmé-
na pfi nevhodném
zarovkovém tvrdém
osvétleni, je v Cer-
veném kanalu. Pro-
to vyberte Filtry | Barvy | Mixér kandli, ote-
vie se dialogové okno. V ném zaskrtnéte
moznost Monochromatické, ¢imz se obraz na
nahledu prevede do ¢ernobilého rezimu.
Dominantou okna jsou tfi posuvni-
ky, jez ur¢uji, z kolika procent jaké-
ho kandlu bude vysledny ¢ernobily obraz
slozen - ¢im vice urcité barvy nastavite, tim
bude tento odstin v CB obraze svétlejsi. Pro
nase tcely je tedy nejvhodnéjsi hned pred-
nastavend poloha posuvniku, kdy je obraz
ze 100 % slozen pouze z éerveného kandlu.
Veskeré Eervené pupinky tim padem zmizi
a plet se celkové vyrazné zesvétli. Oci, viasy
¢i obrysy tvafe pfitom zlstanou tmaveé.
Pii nastaveni posuvniki plati zasada,
+ ze celkovy soucet jejich procentudlnich
hodnot by mél byt 100 - pfi nizéi hodno-

Uprava vyvazeni harev

= GIMP 2.0.0
m Windows, Linux, Mac 0S
m freeware

obtiznost

Funkci jednoduché tpravy barev-
nosti snimku nejcastéji vyuzijete tam,
kde automatika digitalniho fotoaparatu
nezvladla nastavit spravné vyvazeni bilé
barvy. Typicky pfipad vznika pti foceni pfi
zarovkoveém osvétleni, kdy ma pak vysledny
obraz vyrazné oranzovy nadech. Vyborné
poslouzi napfiklad graficky editor GIMP.

Otevrete snimek, ktery

chcete upravit (CtreL + O). + =loix Ponechte
Snimky s nekorektnim nasta- IEiTER Stk ey, m| aktivni také
venim barev jsou vétsinou také r S & volbuZachovat
celkové prilis tmavé, proto nej- svétlost, m zména
prve vyberte Ndstroje | Ndstroje barevnosti tak
barev | Urovné. Otevte se dialo- nebude mit vliv
goveé okno, v némz dominuje graf | na jas snimku.
histogramu, udévajici zastou- V horni ¢asti okna
peni jednotlivych jasovych slozek miiZete nastavit, ve
ve snimku. Pod nim naleznete kterych tonech mé
tri Sipky — pravou posunte smé- byt uprava nejvice
rem doleva k mistu, kde se graf | patrna, ve vét§iné
zadina zvedat, m a je-li potfeba, to pripadii ponechte
stec]rne (]enlsmerem doprava) pro- nastaveni na moz-
vedte i na levé strané. & Posunu- [ ]| |05 Stfedni tony. m—
tim doleva také prostfedni $ip- By wwe || o Ne;duleiitéj}:'si
ky & mazete jas jesté dale zvysit.

casti okna jsou

Nakonec stisknéte tla¢itko Budiz. tfi posuvniky. m

Celkovou barevnost snimku nej- Na konci kazdého

lépe upravite pomoci funkce Ndstroje z nich jsou tzv.
| Ndstroje barev | VyvizZeni barev, kterou doplnkové barvy -
vyberte z horniho menu okna se snim- tzn., ze pridava-
kem. Nejprve zatrhnéte moznost Ndhled, nim jedné druhou
vliv nastaveni tak budete moci pozoro- .1 naopak ubirate.
vat pfimo v obraze, pfipadné zapinanim Pokud jste fotogra-
a vypinanim Ndhledu porovnavat vzhled fovali pfi zarov-
snimku s ptivodnim stavem. kovém osvétleni,

y $patné nastavené
vyvdzeni bilé barvy
se vétsinou projevi
oranzovym nadechem. V takovych ptipa-
dech proto prvni jezdec posunte k Azurové
barvé a treti posuvnik k Modré.

Nejste-li s upravou spokojeni a chcete
zacit znovu od pavodniho stavu, staci
klepnout na tlagitko Obnovit. V opacném
pripadé stisknéte Budiz. Snimek nakonec
ulozte jako kopii vybérem z nabidky Sou-
bor | Ulozit jako (CTRL + SHIFT + S).
Jiri Steiger




Jak vylepsit portret

= GIMP 2.0.0
m Windows, Linux, Mac 0S £ ﬂ
m freeware

Portréty jsou velmi choulos-
tivé na dobré osvétleni, kte-
ré by v tomto pripadé mélo byt
co nejmék¢i. Pri fotografovani
v interiéru bez potfebného vyba-
veni se vam viak toho poda-
i dosahnout jen ztézi, na pleti
fotografované osoby je tak patr-
ny sebemensi pupinek, pfi pouzi-
ti umélého osvétleni ma sni-
mek navic nekorektni barevnost.
I z fotografie na prvni pohled
odsouzené do kose vsak mizete
pomoci grafického editoru
GIMP nakonec ziskat prekvapivé
dobry vysledek.

Otevrete pozadovany sni-

V pripadé, ze trvate na barevném poda-
ni snimku, muzete ho nasledné dobarvit
uméle. Pfevedeni do ¢ernobi-
lého rezimu pritom neni nut-
né, pouze o néco snizte sytost
barev pomoci pfikazu Ndstro-
je | Nastroje barev | Odstin -

Sytost. m

- |
| |
-4_1;-.:'-.— -zt ] E‘L
Svitost: I LB
| e T e
Ww‘

F bt

V pane-
lu barev zvol-

mek (CtrL + O) a nejdri-
ve z nabidky vyberte Nastroje |

te pozadovany
odstin ® a vyberte

Ndstroje barev | Urovné. Pomoci
Sipek pfimo pod grafem histogra-
mu ® nastavte spravny jas a kon-
trast snimku. Potvrdte tlacitkem
Budiz.

s Pokud snimek obsahu-

nastroj Stétec
(&, P).V jeho vol-
bach nastavte Kry-
ti na cca 50 % m—
(zalezi na kon-
krétnim snim-

je zcela bila ,pfepdlena™ mis-
ta bez kresby, vyberte nastroj Stétec (&, P)
— - , a v panelu jeho voleb
T =, 5| zmirnéte Kryti

e Iv] | cca 30% a Rezim
e ]

zmeénte na Pouze
B o | ztmaveni. Se stisknu-

tou klavesou CTRL

(Stétec se docasné prepne na Kapdtko) nyni
klepnéte na misto s podobnou barevnos-
ti a po uvolnéni klavesy CTRL nastrojem
vhodné premalujte bila mista.

Po prepnuti ndstroje na Razitko (&,

C) stejné tak vyretusujete i riizné pihy
a vady na pleti, rusivé naramky nebo fetiz-
ky. Princip prace je obdobny jako s nastro-
jem Stétec, pouze Kryti ponechte na 100 %
a Rezim na Normadlni. Podle konkrétniho
mista vhodné ménte velikost stopy ve stej-
nojmenné paletce.

Pokraéuijte prikazem Ndstroje | Ndstro-

je barev | Vyvazeni barev a pomo-
ci tfi posuvni-

ki ®m provedte i T =loix|
zakladni korek- = Riks@cionz.zo)
ci barevnos- T P
ti. Snadno : ::ﬂm |
tak odstrani- | saata -
te napiiklad T =T T
chybné nastave- | M=o Condl > [
ni vyvizeni bilé !“'“i;‘;‘—“’_f. -
= T H—imodd |23 I
barvy fotoapa- e |
ratu pri foce- S
ni za umélého F tiied
osvétleni.
Pokud B | 2w || oo |
ma na

vasem snimku barevné podani i po korekci
k dokonalosti daleko, a to predevsim vlivem
nejraznéjsich skvrn vzniklych digitdlnim
sumem nebo tvrdym osvétlenim, muZete
provest ,,akei z nouze ctnost” a problém ele-
gantné vyresit pfevodem fotografie na cer-
nobilou (Obrazek | Rezim | Odstiny sedi).

ku a vybarvované éasti, | & B £ I?Q z
v nékterych pripadech Faocud
miZete nastavit i 100 %) | _s— N
a ReZim w na Bar- | 5

va. Diky tomu se nyni
nebudou v obraze pfe-
malovéavat tmavé kon-
tury, ale pouze barevny
odstin. Podle konkrét-
niho mista opét ptizptisobujte velikost stopy
nastroje. Timto zplisobem muzete prebarvit
libovolné partie snimku, tedy nejen plet, ale
i oci, rty, obleceni ¢i pozadi snimku.
Upraveny snimek ulozte jako kopii
(SHIFT + CTRL + §)

wm

[

Jifi Steiger
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nimky z digitalnich fotoaparati Cas-
Sto trpi prili§ Sedivou nebo zcela bilou
»vypalenou® oblohou, a to obzvlas-
t& pii fotografovéni za Sedivého pocasi, jaké
bohuZel v nadchazejicich zimnich mésicich
bude pfevladat. Pomoci GIMPu lze chybéjici
oblohu dokonce jednoduse a veelku vérohod-
né ,,domalovat*,
Oteviete snimek, ktery
chceete upravit (CTrL +
0). Oblast ,,vypalené* ob-
lohy nejprve oznacte,
a to nejjednoduseji po-
moci nastroje Vybér spo-
jitvch oblasti (N, Z).
Jeho volby ponechte na
prednastavenych hodno-
tach a levym tla¢itkem mysi
klepnéte na misto oblohy.
Pokud obsahuje zbytky kres- §
by, které se nyni neoznadily, !
pfidrzte klavesu SuiFt a ste-
jnym zpiisobem oznacte i ty-
to casti. Muzete téz pouzit
nastroj Laso (@, F), kterym
pozadované oblasti s pfidrzenou klavesou

Oblohu zbyva obarvit — vyberte tedy

funkci Ndstroje | Nastroje barev |
Vyvazeni barev. Volby v dialogovém okné
ponechte na pivodnich nastavenich, pouze
jezdec posuvniku Azurova-Cervena m nas-
tavte mimeé doleva a jezdec posuvniku Ziu-
ta-modra m naopak doprava. Obarveni ob-
[ohy kontrolujte pfimo v obraze, volte spise
umirnénéjsi odstin.

Vétdiné snimki prospéje mirné ztmaveni

horni &asti oblohy, kterou oznacte nastro- ||

SHIFT obkreslete. =
Z vybrané oblasti oblohy nyni vytvoite
samostatnou vrstvu (kviili operaci v bo-

du 6), a to tak, Ze z nabidky nejdfive vyberte

polozku Vrstva | Duplikovat vrstvu, poté

Vybér | Invertovat

e ..;ul:l (Ctre + 1) a na-
ot iy ] -| @} konec Upravy |
g T ———— M[mo @l Fvmazat (CTRL +
@ ‘p_nw-_‘_ K). Ve vysledné
= m nove vrstvé Po-
s zadi kopie w tak
0] «] s @l «| a| zistane pouze ob-

loha. Znovu zade-
jte CtrL + I pro oznaceni oblasti oblohy.
Z nabidky vyberte Filtry | Wwobrazeni |
Mraky | Pevny Sum, ¢imz se otevie di-
alogové okno funkce, ktera vytvorii struk-
turu podobnou mraéniim. Posuvniky Fe-
likost X a Y m ve vétsiné pfipada ponechte

=l0lx|

na pfednastavenych hodnotach 4,0, stejné

tak Hnizdo nahodnych ¢&isel ponechte na
hodnoté 0. Naopak do pole Detail # je vhod-
né zadat o néco vét§i hodnotu, napf. /5. Poté
stisknéte tlacitko Budiz. Oznaceni vybéru jiz
muzete zrusit zadanim Vybér | Nic (SHIFT +
CTRL + A).

Vytvofena ,,mracna jsou piili§ tmava,

jednoduse je zesvétlite napfiklad po-
moci funkce Nastroje | Nastroje barev |
Urovné. Prostiedni Sipku pod grafem histo-

jem Vybér obdélnikove
oblasti (3§, R). Pozvolny
pfechod vytvorite po zadani
Vybér | Zaobleni, kde zadejte hodnotu cca
200 px (zavisi na velikosti vaseho snimku).
Z nabidky opét vyberte Nastroje |
' Nastroje barev | Urovné, prostiedni
Sipku pod grafem nyni nastavte naopak
piiméfené doprava, Stisknéte BudiZ a SuiFT +
CTrL + A pro odznaceni vybéru.

Jste-li s upravou spokojeni, vrstvy sluc-
te piikazem Obrdzek | Sloudit viditelné vrst-
vy (CTRL + M) a snimek ulozte jako kopii
(SurFT + CTRL + S).

Jifi Steiger

gramu & stahnéte témér zcela vlevo, kontrast
mracen muZete mirné snizit také pomoci kra-

jnich Sipek u spodni stupnice, & jeZ mimé
priblizite stfedu.

Diotroa | Xz |[ P |




Zbavte se hilych mist

m GIMP 2.0.0
m Windows, Linu>
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Mac 0S obtiznost

i fotografovani scény s tmavéjsim

1 popredim ¢asto ziskdte snimek s prilis
bilou ,,vypdlenou” oblohou bez kresby, pro-
toze snimac digitalu nedokdze zaznamenat
tak velky rozdil jas a stinit. S bilymi misty
se pak muzete bud smifit, nebo se pokusit
o jednoduchou upravu napriklad v grafic-
kém editoru GIMP.

Oteviete snimek, ktery cheete . o

nahore. Dvojitym klepnutim na stopu
v paletce muzete jeji parametry nasledné
kdykoliv zménit.
Nyni pridrzte klavesu CTRL, ¢imz se
nastroj docasné prepne ze Stéfce na
Kapdtko, kterym ,,naberte” z prokreslené
¢asti oblohy barvu, kterou chcete domalo-
vat vypdlené oblasti. Pokud je obloha zcela
bila v celé své plose, barvu
musite sami ,,namichat™:
v panelu nastroji klepnéte
na horni barevny ctverec, m—
¢imz se otevie dialogove
okno pro vybér barvy. Tu
zvolte v prostfednim svislém sloupci m a ve

Trofice hex: W
o — || I
O e |

1

Do |[

velkém ctverci vlevo vyberte presny odstin.
Stisknéte tlacitko Budiz.

Nyni v obraze malujte pres bilé oblasti

oblohy, které se tim tak premaluji vybra-
nou barvou. Diky nastaveni rezimu Kryti na
Pouze ztmaveni se ovlivni jen ta mista, ktera
jsou svétlejsi nez barva nastroje, proto tak
klidné muazete malovat velkou stopou i pres
napr. vétve stromu ¢i véze katedraly (na ilu-
stracnim snimku). Aby nevznikla velka jed-

@& nolita plocha, néktera mista pretah-

upravit (CTRL + O),az panelu_ [T = s néte vicekrat, aby byla tmavéjsi.

nastroju vyberte Stétec (&£, P).
Dulezité nyni je, abyste v panelu
jeho voleb zménili ReZim kryti |
z Normdlni na Pouze ztmaveni, m—

. , . g = I~ Postupny
Posuvnik Kryti m snizte pfiblizné

Relim: Pouze stmaveni | ¥
= 0|
[Pfechod:

Hotovy snimek ulozte jako kopii
5 ptikazem Soubor | UloZit jako
Jr g (StiFrT + CTRL + 5).

Jifi Steiger

na asi jednu tfetinu.
V paletce Stopy vyberte vhodny pra-
mér s neostrymi okraji, v tomto pripadé
muze byt klidné
@i vétsi. Pokud jsou
sy vsechny pred-
nastaveneé veli-
kosti prili§ male,
ve spodni ¢as-
ti paletky stisk-
néte druhé tlacitko
zleva ® a otevie
se dialogové okno
pro vytvofeni nové stopy. Zde si ji mizete
libovolné pojmenovat m a hlavné zadat
dostatecné velky

10 ]|
Polomér, m klidné T &
cca 100 bodu. Tvr- | [
dost nastavte asi |
na 0,50, posuv- . ‘
niky Pomér stran
a Uhel ponechte  {—
zcela vlevo. Stisk- S RS ey
néte levé spodni Twdosti - _| ——[% B
tlacitko Ulozit sy b—————[i0 H
a okno zaviete SR IH,M_EI

krizkem vpravo
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m freeware
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a pomoci bohaté zasoby nejriiznéjsich

filtrd miiZzete v grafickém editoru GIMP
upravovat nejen samotny obrazek, ale rov-
néz vektorové vrstvy, jez obsahuji treba text.
Na prikladé si ukazeme moznosti jeho tva-
rovani.

(3

BT -0/
9 Informace o Skalovani
| MUZEUM LUZNA#2-320 (aP1010213.PG) ]

Plivodni Ska: 1782
Wika: 721

aktusi ;R B
S - |
-

napisu. Klepnutim na libovolné misto
kfivky vytvotite novy bod, m nechtény bod
odstranite jeho pretahnutim do strany pres |
okraj okna. To stejné nastane po pfepnuti |
volby Krivka hranic s také provedte pro
dolni ¢ast napisu. Pokud chcete, aby obé
kfivky byly totozné, staci stisknout tlacitko
Kopirovat, m naopak napfiklad oval z napisu
vytvorite tlacitkem Zrcadlit.
I v obou téchto pri-
padech muzete
krivky samozfejmé
dale poupravit. Pozor:
na vzajemné vzdale-
nosti krivek zde nezd-
lezi, primérna vyska
pisma je stale zavisla
na nastavené velikosti
fontu. Jste-li spokojeni,
stisknéte tlacitko Budiz.
Z panelu nastroju
nyni vyberte Skd-
lovani (W, SuirT + T)
a klepnéte jim na nék-
teré z pisem. Pfes cely
napis se vytvori mriz,
jejimz tvarovanim po
uchopeni nékterého
z okraju ® napis vytva-||
rujte na spravné misto

Otevrete obrazek, do ~ W Iﬂ_‘
néjz chcete text dopl- |ECRE: Mmacit

nit (CtrL + O), resp. pokud
touzite vytvorit pouze samo-
statny text, pripravte si novy
prazdny list (CTrL + O).

Z panelu néstrojl vyberte

Text (T, T) a klepnéte jim
na libovolné misto v obrazku.
Otevre se malé okno texto-
vého editoru, do néjz vepiste
pozadovany text. @ V panelu
voleb nastroje nastavte
pozadované atributy, jako
napriklad typ pisma, w jeho

’—bmzsum LUZNA

Voby Text ok
Pemo: Aa
Velkost: | 300 B e :v|
¥ tinting
™ etk pouSti suto-hinteny
- 25 Yoy ——
Rotovat: [0 [
- e——— .
' yhlazovéni
z«m:rﬁ Elg v 27
[Odsazeni: 0,0 i e
STV
S E— -
Vytvolk cestu z textu '

Velikost (klidné nastavte vétsi,
vyslednou velikost jiz zformovaného népisu
budete moci zmensit) nebo Barvu. Jste-li
spokojeni, v okné editoru stisknéte tlacitko
Zavrit.
Z nabidky vyberte Filtry | Zkresleni |
Zkfivit, otevre se dialogové okno. V ném
zaskrtnéte moznost Automatickd aktuali-

a do pozadovaného
rozmeéru. Pak stisknéte
| tlacitko Skdlovat. m

10 x|

| Protoze se napis vytvoril do samo-

! statné vrstvy, pred ulozenim ve for-
| matu JPG vrstvy slucte prikazem Obrd-
| zek | Sloucit viditelné vrstvy (CTRL + M). |
Jiri Steiger|

@ pynuis

* Dani " Yoins
e, = . [
| towkonn | zrat | mrooce | Eote | |
Boorn | Qu= |

zace ndhledu & (veskeré zmény nastaveni ih-
ned uvidite v pravém okné nahledu), ostatni
volby ponechte beze zmény.
Primku v pravé ¢asti okna nyni vytva-
rujte do pozadované krivky horni ¢asti
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becné plati, Ze pfi fotografovani z pod-

hledu se snimané objekty smérem do
vysky ,zmens$uji‘, na viné je perspektiv-
ni zkresleni. Typickym pfikladem jsou foto-
grafie budov, pficemz plati, Ze ¢im je stav-
ba vy3si a ¢im byl snimek pofizen z mensi
vzdalenosti, tim je zkresleni vyraznéjsi.
V grafickém editoru GIMP miizete provést
»narovnani’, je véak vhodné pouze tam, kde
sbihéni linii neni p¥ili§ vyrazné.

Otevrete snimek, ktery chcete upra-

vit (CtrL + Q). Klavesou ,,-“ (ne na
numerické klavesnici) si obrazek zmense-
te, abyste kolem néj méli vol-
ny prostor. Presvédcivéjsiho
vysledku dosahnete, kdyz korek-

Voby Perspektive

jem Vybér obdélni-

ju vyberte Zménu

m'b Ii-ﬁi
automics

ti svislych linii.
Proto z horni-
ho vodorovné-
ho pravitka pri-
blizné do stredu
snimku vytah-
néte pomocnou
pfimku a nastro-

kovité oblasti (¥,
R) pfesné vyznac-
te nejprve spodni
cast snimku.

Z pane-

lu nastro-

aw Perspektivy
(8, SHIFT +

P) a ve volbach prepnéte Smér trans-
| formace na Zpét (Korektivni). m Nastro-

; : ooty (Trsser)
ci provedete pro spodni a hor- |
ni &¢ast snimku samostatné, jinak |
dochazi k mirnému prohnu- I rovserhoutes

jem klepnéte do spodni vyznacené
oblasti snimku, zobrazi se pfes ni miiz.
Jeji spodni rohy m posunte dale od
stredu tak, aby linie mfizky byly rov-

nobézné s ,padajicimi® hranami stavby. Vel-
mi diilezité je, abyste body posunuli pouze ve
vodorovném smeéru, jinak by obé poloviny
snimku na sebe nepasovaly - kontrolujte pro- |,
to sporni hranu mrizky, jestli ¢ara neni nikde |
.presazena‘. V otevieném dialogovém okné
stisknéte tlacitko Transformace m a z nabidky

zadejte Vrstva | Ukotvit vrstvu (CTrL + H)
Nastrojem Vybér obdélnikovité oblasti
(¥, R) dale oznacte horni ¢ast a opét do

ni klepnéte nastrojem Zménu perspektivy

(&, SHIFT + P). Stejnym zplsobem zmén-

te polohu bodd, pouze s tim rozdilem, ze

nyni posunete body horni, a to smérem

naopak ke stfedu snimku. Stisknéte tlacitko

Transformace a zadejte Vrstva | Ukotvit vrst-

vu (Ctre + H). Pfimku ve stfedu snimku

muzete zpét do pravitka schovat po vybéru

nastroje Presun (¥, M).

Pokud se svislé hrany v misté spoje

polovin snimku ,Jamou’, vratte se o krok
zpét (CTRL + Z) a bod 3 opakujte s jinym
nastavenim bodu. Naopak jste-li spokojeni,
zbyva ofiznout vzniklé prazdné spodni rohy |

snimku &. Pozadovany vyfez vyberte nastro-

jem Ofez (¥, SuirT + C) a v dialogovém

okné stisknéte tlacitko Orezat. #————
Jiti Steiger

Jak vytvorit efektni ramecek

= GIMP 2.0.0
m Windows, Linux, Mac 0S
m freeware

obtiznost

Vétéina fotografi, at jiz na internetu

nebo na papife, lépe vynikne ve vkus-
ném ramecku. Pfi jeho vyrobé se v editoru
GIMP mizete pustit také do experimento-
vani s neostrymi okraji, které vysledny obra-
zek patfi¢né obzvlastni.

Otevrete snimek, ktery chcete upravit.

V nabidce vyberte Vrstva | Duplikovat
vrstvu, ¢imz z pavodni vrstvy Pozadi vytvo-
tite kopii. Dale zadejte Vrstva | Maska | Pfi-
dat masku vrstvy, v nasledujici tabulce zvolte
druhou moznost Cernd (uipind prithlednost).

Z panelu nastroju zvolte Vybér obdélni-

kové oblasti (#, R) a v pozadované vzdai-
lenosti od okrajii vyznacte v obrazku rame-

cek. Panel barev nastavte tak, aby
Il ", horni barva byla cerné a spodni
n 1 naopak bila. @ Zadejte Upravy | Vypl-
nit barvou pozadi (CTRL + .), ¢éimz se
vytvori maska, ktera bude obsahovat pouze
vyznacenou oblast bez okraj.
V paletce Vrstvy piepnéte na piivodni

vrstvu Pozadi m a z menu vyberte Upra-
vy | Vyplnit *q
barvou popre- o= 51
di (CTRL + ,). :;::: ug
Ptikazem R
Vybér | Inverto- o ~—1 100,0 [
vat (CTRL + ) Pazad kopie

oznacte naopak
okraje snim-
ku, které vybar-
vite bilou bar-
vou piikazem Upravy | Vyplnit barvou pozadi
(CTRL +.).

Nyni jiz vybér muzete odznadit (SHIFT +

CTRL + A) — dale jej nebudete potiebo-

Ofs|s|alels]

vat. Pfepnéte zpét na masku horni vrstvy ;— rovné i Svisle =~

az menu vyber-

;
CLSDOTTEL Sad Filtry | Rozos-

(Polomé rozostieni - LS,

Yodorovnd [120,0  [&fra tfeni | Gausso-
. 2 v .
mm"‘ ox || | vorozostreni

| (IIR).V dialogo-
X zu Doz vem okné nyni
_—I—‘_“J do poli Vodo-
rovné i Svisle &
zadejte pfiméfenou hodnotu rozostreni, kte-
ra zavisi na velikosti vaseho snimku - prvni
pokus miizete provést s nastavenim na cca
100 bodu. Stisknete tlacitko Budiz a zakladni
efekt ramecku méte hotov.
Mirne rozostfit muzete také vnéjsi ¢ast
tmavého obrysu ramecku. & Prepné-
te na vrstvu Poza- - ’
di a z menu opét 10l
" Mrar :
vyberte Filtry |
Rozostreni | Gaus-
sovo rozostreni
(1IR). Do dialo-
goveho okna
tentokrat ale
zadejte hod-
noty vyrazné
nizsi, postaci
cca 10 bodu.
Jako
posled-
ni operaci
miiZete rame-
cek (tedy vrst-
vu Pozadf) jes-
té primeérene
»roztiepit’,
k cemuz lze
vyuzit napfi-
klad funkci
Filtry | Sum |
Rozprostreni.
Do poli Vodo-

zadejte vétsi hodnotu, napfiklad 30 bodu,
a stisknéte tlacitko Budiz.
Snimek slucte do jedné vrstvy (Obrd-
zek | Sloucit viditelné vrstvy, CTRL + M)
a ulozte jej jako kopii (SHIFT + CTRL + S).
Jiri Steiger




Jak vytvorit obal na M

m GIMP 2.0.0
m Windows, Linux, Mac 0S
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Graﬁck)'r editor GIMP nemusi slouzit
pouze na tpravu fotografii, s jeho
pomoci lze také zhotovit jednoduché tisko-
viny, jako napriklad letaky, ivodni strénky
alb nebo obaly na CD.

Nejprve vytvorte novou prazdnou

stranku, kterd vam poslouzi jako zaklad
pro obal. Z nabidky proto vyberte Soubor |
Novy (CTRL + N). V otevieném dialogovém
okné zmeénte jednotky rozmérd na mili-

umistit libovol-
ny pocet dalsich

-Ewﬂmm

_ — snimkda.
hm ) e ]_rl Nyni obal
e m doplite tex-

tem - z panelu
nastroju vyber-

w!ms EM !‘nﬂ

metry m a do pole Sifka & zadejte hodnotu

te Text (', T)
a klepné-

te jim pribliz-
né do levého
horniho rohu
pozadovaného
napisu. Obje-
vi se malé dia-

240mm a Vyska 120 mm. RozliSeni X 1Y =
nastavte na 300 bodi na palec (pixeld/in)
a stisknéte klavesu Budiz.

Na levém svislém pravitku na okra-

ji okna pfidrite levé tlacitko mysi
a doprostfed stranky z néj vytahnéte
pomocné voditko - pfi nastaveni paramet-
rl provedeném v minulém kroku se

podle horniho pravitka naléza stfed -.
na hodnoté asi 1400 obrazovych 7
bodi. V panelu barev m klepnéte na

horni ¢tverec a vyberte barvu, kterou chcete
mit na bookletu jako podkladovou. Stranku
nasledné obarvite prikazem Upravy | Vyplnit
barvou popredi.

Oteviete snimek (CTrL + O), ktery

chcete umistit na titulni stranku, a zada-
nim Upravy | Kopirovat (CTRL + C) si jej
zkopirujte do paméti, hned poté jej muzete
zavfit. V okné s novou prazdnou strankou
zadejte Upravy | VloZit (CTRL + V). Z pane-
lu néstroji vyberte Presun (%, M) a vlozeny
snimek umistéte priblizné na pozadované
misto — v pfipadé¢ titulniho obrizku tedy do
levé ¢asti bookletu.

Nyni pravdépodobné budete muset

upravit velikost vloZzeného snimku, zvol-
te proto nastroj Skdlovdni (W, SuiFt + T)

logové okno, do
| kterého vepiste

Buwe | o [ Fum |

voleb nastroje nyni
nastavte pozadované atri-

buty textu. m Jste-li spo- :
kojeni, stisknéte Zavrit. i
j J e

f— a8
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