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1. kapitola — Uvod

1. kapitola — Uvod

V nésledujicich kapitolach se seznamime se zaldedlye v programu progeCAD. Tento

At

program je alternativou zn&gsiho programu AutoCAD. Je alternativou I&#i, pritom jeho
ovladani a funkce jsou stejné jako v programu AWDCPro Skoly je jedt vyznamujsi fakt, Zze po
jednoduché registraci (visww.solicad.conlze tento program zdarma pouzivat pro neka@mier
vyuziti ve Skolach jak diteli, tak i Zaky. Na strankach distributora pragwu najdete Tutorial

programu v angliting, hodré Vam také nize pomoci material na

http://www.cadforum.cz/cadforum/Vyuka-AutoCAD/defLE.html (text vznikl jako podpora

vyuky AutoCAD na stavebni fakglt

Nasledujici text bude velice stnym uvodem k zakladnim funkcim CAD program

*}/ progeCAD 2009 Professional - Educational Edition. - [Vykres1]
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2. kapitola — Rovinné entity (obrazce)

2. kapitola — Rovinné entity (obrazce)

V tétocasti budou rozebrany #époby kresleni &nych rovinnych entit.

Pred kazdym kreslenim jeitbzité si promyslet postup vytiéni entit (objekl) tak, aby byl
poZadovany objekt nakreslen efektlypresré a také vhod&z hlediska gipadnych dalSich Uprav.
Jednak jde o to zvolit vhodnyigaz (nap. us€ka-kiivka), jednak o to vyuzit kreslici pdrcky
(nap. KROK). Zejména je @lezité zvladnout spravné uchopovéani objekit rezim UCHOP,
zadavani boil uhli a vzdalenosti.

Kreslici gikazy najdeme v nabidce pod poloZkou Kresli nebtiagécich stejnojmenného
panelu.

Kresleni usecek a primek
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Klavesou EHTER pouzijete posledni hod/Podle/<Zacatek usecky-:
_LINE - Timto gikazem nakreslime (8eu, kterd je wfena déma body. Musime it

pocateEni bod Useky a dalSi bod. #kaz korgi bud’ klavesou ENTER nebo pravym,
ukortovacim tl&itkem.
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Po zadani prvniho bodu si Ize vybrat, zda
zadame délku Usgky (pismeno d + ENTER) nebo
Ghel (Gh + ENTER)
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2. kapitola — Rovinné entity (obrazce)
oblouky (o + ENTER). Nabizi se cefdda dalSich voleb — viz.obr.

Jiz z €chto dvou pikazi je Zejmé, jak vyvolame dalSi volby — vZzdy podle velkgdiemena
(nebo pismen) v parametredtikazu. (nap. Na obrazku vySe — zadani velkosti Uhl pismena
Uh+ENTER, atd.)

‘ N
N __INFLINE - konstruéni ¢ara (gimky). Mazeme vybratizné typycar (horizontalni,
vertikalni atd.)
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fadku Vas povede))
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2. kapitola — Rovinné entity (obrazce)

Poznamka: Na vySe uvedeném obrazku vidite taképtdwabidku voleb. Pokud ji nemate
zobrazenu, nezoufejte, Ize ji spustit v dialogutigs...Moznosti...Zobrazeni...

Moznosti
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a _ POLYGON - Mnohouhelnik -kresli pravidelné mnahelniky s 3—-1024 stranami. Timto

piikazem Ize velmi snadno nakresliverec (jakoityruhelnik) nebo rovnostranny trojuhelnik.
Mozno ho kreslit déma zmisoby - zadanim jehotstu a jednoho vrcholu nebdexu
mnohouhelnika a#&du jedné hrany a zadanim hrany n-uhelnika.
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2. kapitola — Rovinné entity (obrazce)

Samozejme polohu vrchi Ize i dodatén¢ menit — rezim UCHOP

Poznamka: B zadavani rovinnych obrazguseek, pgimek, mnohouhelnik kruznic atd. ) velice
¢asto vyuzivame vhodného nastaveni uchopovacihmuezivolba UCHOP. Zde fieme
nastavit, ke které body a vlastnopsti budeme vyaiit kontrukci. Je teba volit rozumné
mnozZzstvi, tak, aby se nestala samotna prace @ilkgmu mnozstvi tchopovych higd
nepehledna. Nastavenidmime kliknutim pravym tik&itkem mySi na zalozku
UCHOP...Nastaveni...

Nastaveni vykresu ﬂ

Jednaotky wikresu:  Whlad souFadrnic lZl:uI:urazenl’ YbvoPeni entity | Madifikace entit';.fl 1 "l

| Kreslit ortogondlng

Zménit nastaven pra: |Ochopy entic ﬂ
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Maskaveni uchopeni objekiu

v Koncowy v Stied v Priisecik
[ Mejblize v Palovina f* wechozi (300
[ Kolmao [ Bod " zdanlivy
[ Kwadrant v Tefna
| Referenchi | Rovnob&ine
| Ruchly Prelet. ., | Vymazak |

ﬂ Ik | Skarno |

Priklad: Jak nakreslime Sestithelnik opsany (vepsamynici
- nakreslime kruZznici

- Polygon: Vice/Si #ka e&ary/<Po &et stran> <3>: 6 ENTER

- Ur &it podle: Hrana/<St #ed polygonu>: s ENTER

- Vyberte 2D bod, nebo zvolte ze seznamu: vybereme s$ed kruznice
- Urcit podle: Vrchol/<Stedovy bod strany>: s ENTER

(v pipack, Ze bychom chti narysovat Sestithelnik vepsany kruznici, volime
- zvolime bodv rezimu uchop mame nastaveno T®a) a potvrdime mysSi
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Dalsi funkce programu progeCAD
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