22. Tvorba webovych stranek

Weboveé stranky jsou spolu s elektronickou postou nejpouzivanéjsi prostiedky internetu.
»Brouzddme — I mternetem pouzivime néjaky prohlize¢. To, co vidime na obrazovce

V prohlize¢i je tzv. stranka. Aby se stranka zobrazila v takové podobé, v jakeé ji vidime, musi
byt naprogramovana ve specialnim jazyce HTML.

1. HTML - HTML je zkratka HyperText MarkUp Language, coz se da pielozit jako
mackovy jazyk, ktery slouzi pro tvorbu webovych stranek. Stranky pouZivame pomoci
taglh neboli znacek.

HTML dokument - HTML dokument je pouze textovy soubor, ktery lze piecist v jakémkoli
textovém prohlize¢i. Protoze HTML je bézny textovy dokument, nemusi byt pielozen zadnym
jinym piekladatem do strojového kodu. Staéi pouze napsat, ulozit a stranka je hotova. Proto
nam postaci k tvorbé webovych stranek pomoci HTML jen textovy editor. Aby prohlize¢
poznal, Ze se jednd o stranku internetu, respektive o HTML dokument, byva stranka uloZena

s piiponou HTM nebo HTML, napiiklad Inko.htm, index.html.

Co miize HTML obsahovat

-Bémy formatovany text (rizné barvy, velikosti...)

-Seznamy

-Tabulky

-Obrazky ve formatu JPG a GIF, mohou byt animované, tvofit pozadi stranek, dopliujici
prvky na strankach (tlacitka)...Objevuji se i1 flashové animace.

-Formulate

Tagy (= znacka) - znacka podle které se prohlize¢ fidi, urcuje jakym zplisobem bude stranka
upravena. Tagy se v HTML dokumentu uzaviraji do znakii <>, kde < zna¢i zaCatek tagu a >
znaci konec tagu. Tagy rozd€luyjeme na dvé velké skupiny parové a samostatné:

-Parovy tag — parové tagy jsou vzdy dva. Prvni tag aktivuje urCity format, ktery
je kativni do té doby, dokud nenalezne druhy, uzavirraci tag.

-Samostatny tag — Samostatny tag nepotfebuje Zadny druhy tag, ktery by ho
uzaviral. Samostatny tag miize byt napiiklad tag pro vlozeni obrazku nebo
pro ukoneni odstavce.

Jak nejlépe psat HTML dokument
Pro psani HTML dokumentu ve Windows je nejlepsi Pozndmkovy blok, tedy nejjednodussi

textovy editor. Abychom wvid¢€li, jak vypadd naprogramovana stranka, je zapotrebi mit
otevieny i internetovy prohlize€. Soubor uloZime pod konkrétnim jménem s pifponou HTML
nebo HTM. Ve spusténém prohlize€i je pak mozné nacist tento soubor a sledovat piipadné
kontrolovat u¢innost zadaného tagu. Tag se nam na internetové strance (v prohlize¢i) zobrazi
az po ulozeni textového dokumentu.



Kostra dokumentu

Kazdy HTML dokument by mél mit urcitou strukturu. Cely HTML dokument za¢ina a kon¢i
parovym tagem < HTML>, ktery je na zac¢atku bez lomitka a na konci s lomitkem. Kazdy
HTML dokument se sklad& ze dvou ¢asti — hlavicky a t€la dokumentu.

Hlavic¢ka stranky zacind opét parovym tagem <HEAD > a konc¢i zavéreCnym tagem

s lomitkem. V hlaviéce byva obvykle zahrnut titulekk WWW stranky. Mezi parové < TITLE>
je uveden titulek hlavicky. Titulek by mél co nejlépe vystihovat obsah stranky, protoze titulek
bude zatazen do bookmarku. Pokud tag TITLE nevyuzijete, prohlize¢ dosadi do moderého
pruhu okna adresu stranky.

Télo dokumentu je opét parovy tag, ktery se znaci jako <BODY>, zde se nachazi samotné
télo stranky. Uvozujici tag se pouziva hned po hlavicce a zakonCovaci tag se zpravidla piSe na
konci dokumentu pted tagem </HTML>. Tag BODY obsahuje n€¢kolik atributli, které
vyznamé ovlivni vzhled stranky. MiZzeme pouzit I nékolik atributd soucasné.

A) BACKGROUND="adresa_obrazku”

Definuje adresu obrazku, ktery bude pouzity jako pozadi stranky. Prohlize¢ jej posklada tak,
aby byla zaplnéna celd plocha stranky. Adresa musi byt uvedena v uvozovkach.

<BODY BACKGROUND="/obr/moje/podkl. gif”>

B) BGCOLOR="barva”

Definuje barwu, ktera bude pouzita jako pozadi stranky. Barvu mizete zadat Ciselné, nebo
anglickym nazvem barvy.

<BODY BGCOLOR="green™

C) TEXT="barva”
Definuje barvu textu, kterd bude aplikovana na celou stranku.
<BODY TEXT="black™>

D) LINK="barva”

Definuje barvu hypertextového odkazu. Standartni barva hypertextového odkazu bude modra.
VLINK="barva”

Definuje barvu jiz navstivené¢ho hypertextového odkazu.

ALINK="barva”

Definuje barvu tzv. Aktivniho hypertextového odkazu, tj. Odkazu, na ktery jste prave klikli
mysi.

Formatovani odstavce
Formatovani odstavce znamena zakladni operace s textem — nastavit tuéné pismo, kurzivu,
podtrzeni, nebo zalomeni fadku.




Zalomeni radku - <BR>
Pro zalomeni tadku nemiizeme pouzit bézny Enter, jako v textovém editoru. Musime pouzit
samostatny tag BR, ktery vlozime pied slovo, které chceme mit na dalsim fadku.

Zalomeni odstavce - <P>

Jedna se o funkci podobnou jako je zalomeni fadku, ale u zalomeni odstavce bude vynechan
fadek. Tag <P> mize mit i atribut ALIGN. Ten urCuje, na kterou stranu bude text zarovnan.
Napiiklad <P ALIGN="right”> zplsobi, ze nasledujici odstavec bude zarovnan na pravou
stranu stranky (mizeme pouzit right, left, center). Atribut ALIGN neni v piipadé tagu <P>
piili§ pouzivan.

Centrovani odstavce - <CENTER>

Kazdy odstavec je mozné centrovat pomoci tohoto tagu. Text bude vycentrovan na stred
stranky.

Formatovani textu

Moznosti formatovani textu jsou v podstaté obdobné jako u klasického textového editoru.
VétSinou se v HTML pouzivaji parové tagy. To znamena, Ze prvni tag urcitou funkci, nebo
nastaveni aktivuje a druhy jej uzavie.

Druh pisma
Podobné jako v textovéem editoru Word i v HTML jazyce existuje moznost pouzit zakladni

fezy pisma — tuéné, kurzivu a podtrzené. Je zde k dispozici a velké pismo, malé pismo, horni
a dolni indexy a blikajici text.

Forméatovani Tag
Tucné <B>...</B>
Kurziva <P>... <>
Podtrzené <U>...</U>
Pieskrtnuté <S$>...</S>
S pevnou sitkou <TT>..</TT>
Velké <BIG>...</BIG>
Malg <SMALL>...</SMALL>
Dolni index <SUB>...</SUB>
Horni index <SUP>...</SUP>
Blikajici text <BLINK>...</BLINK>

Velikost, barva a typ pisma

K nastaveni velikosti, barvy a typu pisma slouzi parovy tag <FONT>. Tag FONT ma n¢kolik
atributli, které presné uruji modifikace pisma:

SIZE: Atribut SIZE urCuje velikost pisma. Velkost se pohybuje mezi velikostmi 1-7, kde 1 je
nejmensi a 7 nejvétsi pismo. Standartni hodnota je 3.

<FONT SIZE=6>



COLOR=*barva*: Atribut COLOR urcuje zménu barvy. Barvu lze zadat Ciseln¢, nebo
nazvem barvy v anglickém jazyce.

<FONT COLOR="blue>

FACE="font*: Prohlize¢ zobrazuje vSechny texty fontem Times New Roman. Atribut FACE
umoznuje nastavit jakykoli font, ktery je uloZzen v pocitaci.

<FONT FACE="Arial Black™

Nadpisy

Nemusime u kazdého nadpisu pouzivat pomérné zdlouhavy zapis FONT, ale mizeme pouzit
velmi jednoduché tagy pro nadefinovani velikosti nadpist. Tyto tagy maji 6 Grovni velikosti.
Tento tag je parovy a znaci se <H1>...</H1> az <H6>...</H6>. Nadpisy definuje tag H s
Cislem, kde ¢islo urcuje velikost textu.

Oddélovaci ¢ara
Pro vizvalni oddéleni stranky mame v HTML jazyku vodorovnou ¢aru. Vodorovnou caru lze
jednoduse zadat pomoci samostatného tagu <HR>. Tento tag provede tenkou stinovanou
vodorovnou ¢aru pies celou Sitku stranky.
Tag HR ma jest¢ 4 parametry, kterymi Ize definovat vzhled cary.
SIZE
Atribut SIZE definuje tloustku cary. Hodnota se pohybuje mezi 1 —10.
<HR SIZE=5>
NOSHADE
Zabezpeci, ze ¢ara bude stinovana.
ALIGN="feft*
UrCuje zarovnani ¢ary na urCitou stranu. Parametry jsou left, center a
right.
WIDTH
Umoziuje ménit velikost ¢ary. Mizeme zadat ¢iselnou hodnotu
v bodech, nebo v procentech.
<HR WIDTH=320>
<HR WIDTH=50%>

CSS styly
HTML dokument je naprostym zikladem pfi tvorbé webovych stranek. Pomoci HTML kodu

vSak nejde udélat spousta veci, které na jinych strankach jsou, nezvldda mnoho zejména
Vizualnich trikt.

CSS styly=Cascading Style Sheets

Tyto styly vyznamné obohacuji moznosti HTML. CSS styly jsou jen styly, nejsou to tagy.
Jsou to vlastnosti, které¢ rozsifuji tagy.

Co vSechno CSS styly umi
Nékolk zajimavych moznosti CSS styll:
a) Umi pomémné presné modifikovat a nastavovat parametry pisma,
tj. témef libovolnou velikost, proklad, typ, nastaveni pozice atd.




b) Mohou Iépe operovat s textem. Je mozné vytvofit odsazeni
odstavce, zrusit mezeru mezi dvéma odstavci, zneviditelnit
urcitou cast textu, nebo urCitou ¢ast textu nastavit jako
prihlednou atd.

c) Lze hypertextové odkazy definovat jako graficky dynamické,
odkaz se mlize po piijeti naptiklad podtrhnout, ztucnit, nebo
pozadi zméni barvu.

d) Lze detailné pracovat s objekty, tj. s textem nebo obrazkem. Lze
text nebo obrazek umistit na jakoukoliv pozici na strance.
Jednotlivé objekty se mohou pies sebe vrstvit a piekryvat.

e) CSSumi nastavit barvy car v tabulkach,barvy pozadi témet
jakéhokoliv objektu nabidky, tabulky, stranky, odstavce, slova
apod.), umi ofiznout témef jakykoliv objekt a spoustu dalSich
nejen grafickych triki.

f) Kombinaci CSS a skriptii je mozné vytvaret dynamické stranky,
napiiklad rozeviraci pohyblivé nabidky, kaskadové polozky
apod.

Vizualni vytvafeni www stranek je pouze jednou z vlastnosti CSS
styll. Jejich obrovskou vyhodou je moznost automatizace. Podobné je
mozné preddefinovat vyznam tagh HTML na tag s viastnim
vyznamem.






