Cvičné příklady – Hodina 2
Cvičný 1 – Textové pole (TextBox)
[image: image1.png]do pole.

zapsanou
Text1do pole Tex2





	Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click 'Procedura pro tlačítko "Předej hodnotu zapsanou v poli Text1 do pole Text2"
        TextBox2.Text = TextBox1.Text

        'Předání hodnoty zapsané v textovém poli Text1 do textového pole Text2
        'V podstatě tímto kódem říkáme, že vlastnost Text ovládacího prvku Text2 se
        'má nastavit stejná jako vlastnost Text textového pole Text1
        'Přičemž platí, že syntaxe Text2.Text a Text1.Text je povinná, proto nestačí zapsat
        'Text2 = Text1. Je to z toho důvodu, že vlastnost Text již u ovládacího prvku není "Výchozí" a proto ji musíme explicitně udávat.
        '!!! Znaménko = neznamená rovnost ale PŘIŘAZENÍ!!!
    End Sub


Cvičný 2 – Popisové pole (Label)
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	Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click 'Procedura pro tlačítko "Předej hodnotu zapsanou v poli Text1 do pole Text2"
        Label1.Text = TextBox1.Text

    End Sub




Cvičný 3 – TextBox a Label
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	Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click 'Procedura pro tlačítko "Vlož do textového pole Text1 větu: "Táta je doma""
        TextBox1.Text = "Táta je doma"
        'Předání textového řetězce do textového pole Text1
        'Přičemž platí, že syntaxe Text1.Text je nepovinná, proto stačí zapsat
        'Text1 = "Táta je doma".
        '!!! Znaménko = neznamená rovnost ale PŘIŘAZENÍ!!!
        '!!! Textové řetezce je nutné psát do ÚVOZOVEK!!!
    End Sub




	Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click 'Procedura pro tlačítko "Vlož do popisového pole Label1 větu: "Táta není doma""
        Label1.Text = "Táta není doma"
        'Předání textového řetězce do popisového pole Label1
        'Přičemž platí, že syntaxe Label1.Caption je nepovinná, proto stačí zapsat
        'Label1 = "Táta není doma".
        '!!! Znaménko = neznamená rovnost ale PŘIŘAZENÍ!!!
        '!!! Textové řetezce je nutné psát do ÚVOZOVEK!!!
    End Sub




Cvičný 4A - DrawLine
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	Public Class Form1
    Dim myPen As New Pen(Color.Blue, 1)                 'deklarace proměnné myPen typu pero (barva modrá, tloušťka pera 1 pixel) 
    Private Sub Form1_Paint(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.PaintEventArgs) Handles Me.Paint    'procedura Form1_Paint
        e.Graphics.DrawLine(myPen, 50, 50, 80, 80)      'nakresli čáru (výchozí bod X1 = 50, Y1 = 50; koncový bod X2 = 80, Y = 80)
    End Sub
End Class


Cvičný 4B – nakreslení a vymazání čáry na kliknutí
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	Dim canvas As New Microsoft.VisualBasic.PowerPacks.ShapeContainer   'deklarace proměnné canvas jako ShapeContainer
    Dim line1 As New Microsoft.VisualBasic.PowerPacks.LineShape         'deklarace proměnné line1 jako objekt LineShape


	Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Refresh()                'obnoví původní nastavení formuláře po aplikaci příkazu Me.Invalidate
        canvas.Parent = Me          'nastaví formulář Form1 jako kreslící plátno
        line1.Parent = canvas       'definuje objekt čára umístěný do kreslícího plátna
        line1.StartPoint = New System.Drawing.Point(80, 100)    'výchozí bod čáry
        line1.EndPoint = New System.Drawing.Point(400, 100)     'konečný bod čáry
    End Sub




	Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        Me.Invalidate()             'vymaže obsah formuláře Form1
    End Sub


Cvičný 5 – kreslení čar různé barvy a tloušťky
[image: image6.png]Nakresl modrou &





	    Dim myPenBlue As New Pen(Color.Blue, 1)     'deklarace pera modré barvy a tloušťky 1 pixel
    Dim myPenRed As New Pen(Color.Red, 1)       'deklarace pera červené barvy a tloušťky 1 pixel
    Dim myPenGreen As New Pen(Color.Green, 1)   'deklarace pera zelené barvy a tloušťky 1 pixel
    Dim myPenBlack As New Pen(Color.Black, 1)   'deklarace pera černé barvy a tloušťky 1 pixel




	Private Sub PictureBox1_Paint(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.PaintEventArgs) Handles PictureBox1.Paint

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 20, 40, 135, 40)    'nakreslení čáry pomocí černého pera o souřadnicích X1 = 20, Y1 = 40, X2 = 135, Y2 = 40
    End Sub


	Private Sub PictureBox2_Paint(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.PaintEventArgs) Handles PictureBox2.Paint

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlue, 20, 40, 135, 40)     'nakreslení čáry pomocí modrého pera o souřadnicích X1 = 20, Y1 = 40, X2 = 135, Y2 = 40
    End Sub


	Private Sub PictureBox3_Paint(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.PaintEventArgs) Handles PictureBox3.Paint

        e.Graphics.DrawLine(myPenRed, 20, 40, 135, 40)      'nakreslení čáry pomocí červeného pera o souřadnicích X1 = 20, Y1 = 40, X2 = 135, Y2 = 40
    End Sub


	Private Sub PictureBox4_Paint(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.PaintEventArgs) Handles PictureBox4.Paint

        e.Graphics.DrawLine(myPenGreen, 20, 40, 135, 40)    'nakreslení čáry pomocí zeleného pera o souřadnicích X1 = 20, Y1 = 40, X2 = 135, Y2 = 40
    End Sub


Program Rovnováha na páce
Zadání:

Pomocí programovacího jazyka Microsoft Visual Basic, vytvořte aplikaci uvedenou na obrázku. Aplikace se skládá ze čtyř formulářů:

Formulář 1:

[image: image7.png]Zadej b v metrech

Zadejsilu v Newtonech
Zadejtihu v Newtonech

Zadej déhu ramene b v metrech





První tlačítko s popiskem „Proveď výpočet“ slouží k tomu, aby se provedl výpočet „Délky ramene b v metrech) a to pomocí vztahu b = F1 * a / F2 (F1 – velikost síly, a – délka prvního ramene, F2 – velikost tíhy břemene). Druhé tlačítko s popiskem „Demonstrace jevů“ slouží k přechodu na další formulář, na kterém jsou graficky demonstrovány příslušné jevy na páce (rovnováha, větší síla než tíha a naopak) – viz Formuláře 2-4.

Formulář 1 obsahuje:

	Ovládací prvek
	Properties
	Popis
	Funkce

	Form1
	Text:

Rovnováha na páce - výpočet
	
	

	Button1
	Text:

Proveď výpočet
	
	Provede výpočet hodnoty (zobrazí se v textovém poli Text4) ze zadaných hodnot v textových polích Text1, Text2 a Text3.

	Button2
	Text:

Demonstrace jevů (Síla větší než tíha)
	
	Přejde na další formulář Form2 (pomocí příkazu Show a Hide) kde jsou demonstrovány jednotlivé situace na páce.

	Button3
	Demonstrace jevů (Síla rovna tíze)
	
	Přejde na další formulář Form3 (pomocí příkazu Show a Hide) kde jsou demonstrovány jednotlivé situace na páce.

	Button4
	Demonstrace jevů (Síla menší než tíha)
	
	Přejde na další formulář Form4 (pomocí příkazu Show a Hide) kde jsou demonstrovány jednotlivé situace na páce.

	Label1 
	Text:

Zadej délku v metrech
	
	Slouží k popisu textového pole Text1.

	Label2 
	Text:

Zadej sílu v Newtonech
	
	Slouží k popisu textového pole Text2.

	Label3 
	Text:

Zadej tíhu v Newtonech
	
	Slouží k popisu textového pole Text3.

	Label4 
	Text:

Délka ramene b v metrech

Visible:

False

ForeColor:

Modrá
	
	Slouží k popisu textového pole Text4.

	TextBox1
	Text:

Vymažte zadaný text a nechte pole prázdné
	
	Slouží pro zadání hodnoty.

	TextBox2
	Text:

Vymažte zadaný text a nechte pole prázdné
	
	Slouží pro zadání hodnoty.

	TextBox3
	Text:

Vymažte zadaný text a nechte pole prázdné
	
	Slouží pro zadání hodnoty.

	TextBox4
	Text:

Vymažte zadaný text a nechte pole prázdné

Font/ Velikost písma:

Tučné
	
	Slouží pro zobrazení vypočtené hodnoty.


Programový kód pro formulář 1 (podtržený kód musíte zapsat ručně):

	Formulář 1

	Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        TextBox4.Text = TextBox1.Text * TextBox2.Text / TextBox3.Text        'Do textového pole Text4 přiřadí spočítané hodnoty které jsme zadali do textových polí Text1-Text3
        TextBox4.Visible = True                'Zobrazí ovládací prvek Text4 tím že jeho vlastnot Visible (původně byla False) nastaví na True
        Label4.Visible = True               'Zobrazí ovládací prvek Label4 tím že jeho vlastnot Visible (původně byla False) nastaví na True
 End Sub




	Formulář 1

	Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click

        Form2.Show()                          'Zobrazí druhý formulář Form2
        Me.Hide()                         'Skryje a odstraní formulář Form1 z obrazovky i paměti počítače
    End Sub




Formulář 2:
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Procedura Form_Paint pomocí příkazu Line vykreslí daný obrazec. Poslední tlačítko s popiskem „Návrat“ slouží k návratu na formulář s výpočty.

Formulář 2 obsahuje:

	Ovládací prvek
	Properties
	Popis
	Funkce

	Form2
	Text:

Rovnováha na páce – demonstrace jevů
	
	

	Button1
	Text:

Zpět na výpočet
	
	Slouží k přechodu na formulář s výpočty pomocí příkazů Show a Hide.


Programový kód pro formulář 2 (podtržený kód musíte zapsat ručně):

	Formulář 2

	Dim myPenBlue As New Pen(Color.Blue, 1)     'deklarace proměnné myPenBlue jako pera (barva: modrá, tloušťka: 1 pixel)
    Dim myPenRed As New Pen(Color.Red, 1)       'deklarace proměnné myPenRed jako pera (barva: červená, tloušťka: 1 pixel)
    Dim myPenBlack As New Pen(Color.Black, 1)   'deklarace proměnné myPenBlack jako pera (barva: černá, tloušťka: 1 pixel)


	Formulář 2

	Private Sub PictureBox1_Paint(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.PaintEventArgs) Handles PictureBox1.Paint

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 210, 180, 250, 180)     'nakreslení černých čar o daných souřadnicích
        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 220, 180, 230, 160)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 240, 180, 230, 160)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 160, 180, 300, 140)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlue, 160, 130, 160, 180)      'nakreslení modrých čar o daných souřadnicích
        e.Graphics.DrawLine(myPenBlue, 160, 180, 150, 160)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlue, 160, 180, 170, 160)

        e.Graphics.DrawLine(myPenRed, 300, 140, 300, 190)       'nakreslení červených čar o daných souřadnicích
        e.Graphics.DrawLine(myPenRed, 300, 190, 290, 170)

        e.Graphics.DrawLine(myPenRed, 300, 190, 310, 170)
    End Sub


	Formulář 2

	Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Hide()                                  'skryje aktuální formulář
        Form1.Show()                               'zobrazí první formulář
    End Sub


Formulář 3:
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Procedura Form_Paint pomocí příkazu Line vykreslí daný obrazec. Poslední tlačítko s popiskem „Návrat“ slouží k návratu na formulář s výpočty.

Formulář 3 obsahuje:

	Ovládací prvek
	Properties
	Popis
	Funkce

	Form3
	Text:

Rovnováha na páce – demonstrace jevů
	
	

	Button1
	Text:

Zpět na výpočet
	
	Slouží k přechodu na formulář s výpočty pomocí příkazů Show a Hide.


Programový kód pro formulář 3 (podtržený kód musíte zapsat ručně):

	Formulář 3

	Dim myPenBlue As New Pen(Color.Blue, 1)     'deklarace proměnné myPenBlue jako pera (barva: modrá, tloušťka: 1 pixel)
    Dim myPenRed As New Pen(Color.Red, 1)       'deklarace proměnné myPenRed jako pera (barva: červená, tloušťka: 1 pixel)
    Dim myPenBlack As New Pen(Color.Black, 1)   'deklarace proměnné myPenBlack jako pera (barva: černá, tloušťka: 1 pixel)


	Formulář 3

	Private Sub PictureBox1_Paint(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.PaintEventArgs) Handles PictureBox1.Paint

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 210, 180, 250, 180)     'nakreslení černých čar o daných souřadnicích
        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 220, 180, 230, 160)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 240, 180, 230, 160)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 160, 160, 300, 160)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlue, 160, 110, 160, 160)      'nakreslení modrých čar o daných souřadnicích
        e.Graphics.DrawLine(myPenBlue, 160, 160, 150, 140)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlue, 160, 160, 170, 140)

        e.Graphics.DrawLine(myPenRed, 300, 110, 300, 160)       'nakreslení červených čar o daných souřadnicích
        e.Graphics.DrawLine(myPenRed, 300, 160, 290, 140)

        e.Graphics.DrawLine(myPenRed, 300, 160, 310, 140)

    End Sub


	Formulář 3

	Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Hide()                                       'skryje aktuální formulář
        Form1.Show()                                    'zobrazí první formulář
    End Sub




Formulář 4:
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Procedura Form_Paint pomocí příkazu Line vykreslí daný obrazec. Poslední tlačítko s popiskem „Návrat“ slouží k návratu na formulář s výpočty.

Formulář 4 obsahuje:

	Ovládací prvek
	Properties
	Popis
	Funkce

	Form4
	Text:

Rovnováha na páce – demonstrace jevů
	
	

	Button1
	Text:

Zpět na výpočet
	
	Slouží k přechodu na formulář s výpočty pomocí příkazů Show a Hide.


Programový kód pro formulář 4 (podtržený kód musíte zapsat ručně):

	Formulář 4

	Dim myPenBlue As New Pen(Color.Blue, 1)     'deklarace proměnné myPenBlue jako pera (barva: modrá, tloušťka: 1 pixel)
    Dim myPenRed As New Pen(Color.Red, 1)       'deklarace proměnné myPenRed jako pera (barva: červená, tloušťka: 1 pixel)
    Dim myPenBlack As New Pen(Color.Black, 1)   'deklarace proměnné myPenBlack jako pera (barva: černá, tloušťka: 1 pixel)


	Formulář 4

	Private Sub PictureBox1_Paint(ByVal sender As Object, ByVal e As System.Windows.Forms.PaintEventArgs) Handles PictureBox1.Paint

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 210, 180, 250, 180)     'nakreslení černých čar o daných souřadnicích
        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 220, 180, 230, 160)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 240, 180, 230, 160)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlack, 160, 160, 300, 160)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlue, 160, 110, 160, 160)      'nakreslení modrých čar o daných souřadnicích
        e.Graphics.DrawLine(myPenBlue, 160, 160, 150, 140)

        e.Graphics.DrawLine(myPenBlue, 160, 160, 170, 140)

        e.Graphics.DrawLine(myPenRed, 300, 110, 300, 160)       'nakreslení červených čar o daných souřadnicích
        e.Graphics.DrawLine(myPenRed, 300, 160, 290, 140)

        e.Graphics.DrawLine(myPenRed, 300, 160, 310, 140)

    End Sub


	Formulář 4

	Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Hide()                                       'skryje aktuální formulář
        Form1.Show()                                    'zobrazí první formulář
    End Sub




